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e X86-64 (0og Apples ARM-prosessor) falger det samme prinsippet som Von
Neumann-arkitekturen
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E-E54 - Ekzekuveringslakken

e Bade LMC og x86-64 har i prinsipp samme eksekveringslakke
1.Hent instruksjon i minnet; programtelleren angir hvor
2.Dekod instruksjon i operasjon og adresse; de legges i instruksjonsregisteret og

adresseregisteret

3. Utfar instruksjon
4.0m akuelt, skriv svaret i minnet/registeret
e x86-64 har i tillegg pipeline for a kunne jobbe raskere
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wokb-Ed - Hegiskere

e L MC har ett register programmereren kan bruke (akkumulator-registeret).
o Den kan lagre verdier -999 til +999

e X86-64 har 16 registere
o De kan brukes som 1-, 2-, 4- og 8-bytes registere
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Mirme [RAM]

e LMC har 100 celler i minnet, og hver celle kan lagre verdier -999 til +999
e x86-64 kan hainntil 964 1.8 x 101° celler

o Dvs. ca. 17 000 000 (“terabyte”) eller 16 EB (“exabyte”)
o men ingen maskiner har sa mye installert

o Hver celle inneholder en byte
e |tillegg har x86-64 statte for virtuelt minne
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LFL-arkibekboren

e L MC er en RISC-maskin mens x86-64 er en CISC-maskin

e RISK (“Reduced instruction set computer”) har et begrenset antall enkle
instruksjoner, men kan utgfre disse ekstremt raskt og effektivt

e CISC (“Complex instruction set computer”) har noen enkle og noen ganske

kompliserte instruksjoner, f. eks.
o REP MOVSB kan flytte et vilkarlig antall byte fra ett sted i minnet til et annet

> FYL2XP1 beregner g x (logs + 1)
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