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Pipeline

o Pipeline med instruksjoner

o | = FEICH - hent dats

o Db = DECODE INSTRUCTION - les
o X = EXECUTE - utfor

o WB = WRITE BACK - send ut

e A trinns pipeline- kortest/kke 4 qanger rakere
o Finnes flere trinn pipeline

e Subinstruksion og instruksjon

with pipelining
i
inst0:{ IF | DE | EX | WB\
inst1:[ IF | DE || EX || WB
inst2:| IF || DE | EX | WB
inst3:| \IF /| DE | EX | WB
L
inst4:| |IF DE EX | WB
t
without pipelining
inst O: inst 1:
IF DE EX | WB IF DE EX | WB




BUS

Kommunikasjonskanal/ mellomlager mellom

registre, ALU, minne osv.

Kan deles i flere deler, men bare en kan sende

0m gangen

en (P er det en eller flere BUS-er som
overfarer data/holder orden
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Kiokkedyke(

o Maleenneten pa hvor lanq tid det tar  utfare en instruksjon

* Klokkeperioden er like lang som den lengste Torsinkelsen

[  sek

e e raske m3 vente til den siste har kommet frem [ 7 ok

slik at alle tre kan krysse linjen samtidig s a 12 sek




Hyordan 4 hoyere hadtighet?

o ke antall instruksjoner A A
o Here (Pler /ggistx

e Raskere/starre minne/disker / L1 Cache\

* Hlere minner som ligger neermere (Pl Hastgoet / L2 Cache \ Pris
RAM

_.‘HOWAChrovmeqseej‘s RAM/memory;
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reer R, >
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NMuunehierarki

o Reqister - Ligger i LPU, raskt tilgjengelig- 100 bytes
e (ache - Rask mellomlager - KB-M3

o Ram - Buffer mellom ekstern og CPU -G8

o SS0/FLASH/HARDDRIVE - TB

De averste holder pa fite data, men det viktigste

som er lett tilgjengeliq for CPU

Hva sier hwis du slir av pc-en/

Hit og miss!
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Ekyarmen 2020

o Anta at det er igien 1000 instruksjoner og at en instruksjon tar T klokkesykel, bortsett fra eventuelle cache-miss. Videre

kan du anta at det vil veere oU'h cache-miss hwor det vl ta totalt 10 klokkesykel for fwer instruksjon i cache-miss

* Hvor lang tid vil det totalt ta
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