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Assembly Language Code
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Instruksjoner

1. tall angir hvilken
instruksjon som skal
utfares

2. 0og 3. tall angir en
adresse i minnet

9. instruksjoner ->

Oxx

1xx

2XX

3XX

5xx

BXX

XX

8xx

901

902

922

Stopper programmet

Adderer tall

Subtraherer tall

Lagrer tall i minnelokasjon

Henter ett tall fra en minnelokasjon
Hopper til angitt adresse

Hopper til angitt adresse hvis
akkumulatoren er O

Hopper til angitt adresse hvis
akkumulatoren er >= 0

Input, svaret legges i akkumulatoren
Skriver ut tallet i akkumulatoren

Skriver ut ASClI-tegnet for tallet i
akkumulatoren



Assemblerkode

For a slippe a huske de
diverse tallene, har vi
ogsa assembler kode
(instruksjonene har blitt
navngitt)

| tillegg har vi DAT (er
ikke en instruksjon) men
brukes til & sette av
minneceller med en
angitt startverdi

HLT
ADD
SUB
STA
LDA
BRA

BRZ

BRP

INP
OouT
OoTC

Oxx

1xx

2XX

3XX

5xx

(5)04

XX

8xx

901

902

922

Stopper programmet

Adderer tall

Subtraherer tall

Lagrer tall i minnelokasjon

Henter ett tall fra en minnelokasjon
Hopper til angitt adresse

Hopper til angitt adresse hvis
akkumulatoren er 0

Hopper til angitt adresse hvis
akkumulatoren er >=0

Input, svaret legges i akkumulatoren
Skriver ut tallet i akkumulatoren

Skriver ut ASCIlI-tegnet for tallet i
akkumulatoren



Oppgaver a pragve dere pa i LMC hvis dere vil:))

- Tainn et tall fra brukeren og print det ut

- Print ut bokstaven A

- Print ut navnet ditt

- Multipliser to tall

- Lag et program som tar inn tall fra brukeren og printer de ut frem til tallet som
legges inn er 0, da skal programmet stoppe

- Utvid oppgaven over med a i tillegg addere alle tallene, resultatet skal bli
printet ut dersom input er O



