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Dagens forelesning

» Universet dpnes for ALLE ;)

» Hvordan jobbe med denne delen av in10207

» Hva er abstraksjon?

» Hvordan kjenne igjen abstraksjonsnivaer
> Trade-off
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Har du klart a koble deg pd menti.com?

Jo Nei
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Universet (alene-modus) dpnes opp for alle

e Folg med pd beskjeder pd emnesiden for pamelding
e For afa tilgang ma alle melde seg pa

o [ilgang gis fortlapende - f.o.m. neste onsdag
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Forelesningsplan (Maskinvare)

 Hvordan handtere kompleksitet? Abstraksjonsnivaers betydning
 Hvordan oppnd hayere hastighet?

o Koder mater kretser

e Kretsene som driver koden: En reise gjiennom arkitektur

e Bit'enes ballett: forstaelse av logiske porter og kretser

o Transistorer og synkronisering: de usynlige heltene i var teknologiske verden
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Studieteknikk ?

e Kompendium - "Wannabe' lcerebok (&

o Et kapittel for hver forelesning
= Inneholder: lceringsmal, forklaringer, oppgave m.m

. Motivasjonspitch #

o Lysark

o Ukesoppgaver

o Gruppetimer

e Universet - alenemodus

o Det kan og vil finnes feil/bugs
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|_ceringsmal:

e Kjenne til de forskjellige abstraksjonsnivaene:

Oppna kjennskap til og kunne beskrive de ulike abstraksjonsnivaene i et datamaskinsystem, inkludert
maskinvare, minnehierarki maskinkode og programmeringssprak.

e Design ogimplementasjon:

[ cer hvordan abstraksjonsnivaene paavirker design og implementasjon av programvare og
maskinvarekomponenter.
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THE ABSTRACT-O-METER

too abstract

too realistic just right
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Ser ikke skogen for bare troer
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Abstraksjon er evnen til a se bade skogen og
troerne - og vite nar du skal se hva
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Abstraksjon hjelper oss med
a koble teori og praksis

Nar du zoomer ut (teori), forstdr du hvordan det henger sammen

Nar du zoom inn (praksis), ser du hvordan det faktisk skjer
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Application

Programming Language

Assembly Language

Machine Code

Increasing order of Complexity
Increasing order of Abstraction

Hardware

Devices (Transistors)

Layers of Abstraction

Abstraksjonsnivaer for datamaskin
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Abstraksjonsnivdene (hov til lav)

Assembler

Strom og spenning (transistor)

Operativ system

Porter (gates)

\\Vlaskinkode
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Er maskinkode en del av hardware eller software?

O O O O

Hardware Software lIngen av delene Begge deler
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Hva er viktigst for deg nar det gjelder en datamaskin?

Hoy prosesserings hastighet

Liten storrelse

Lavt batteriforbruk (effekt)

Robust (lite pavirket av ytre omgivelser)

Stabilitet (virker hver gang)

Lett G bruke

Veier lite

Stoy (viftelyd o.l.)

Mye minne og lagring

Billig (pris)

Mobilitet (kunne ta den med seg overalt)
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Hastighet --------------------- Energl
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People who are really serious about software
should make their own hardware.

(Alan Kay)




