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Design pattern

- Designmgnstre er som velprgvde oppskrifter for & Igse vanlige problemer i programmering.
- Brukes (blant annet) for & skape felles forstaelse for arkitekturen, slik at utviklere kan jobbe

pa hver sin enhet etter samme mgnster - for sa a@ “merge” enhetene sammen til et stort
system

- Det hjelper utviklere med a skrive bedre, mer strukturert og mer gjenbrukbar kode.

Software
Architectural Patterns



MVC & MVVM

Model-View-Controller Model-View-ViewModel
Pattern Pattern
Feedback .
J

View

Update UI event
Update UI UI event

Manipulate

ViewModel

Controller

Sends data Request for data

Model

I



MVC eksempel som sekvens diagram
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La oss lage en fest app (MVC)

- Modell:

€ Dataene i appen - gjestelisten, matlisten og underholdningsplanen.
= Visning:

€ Brukergrensesnittet - festinvitasjonen, menyen og spillinstruksjonene.
- Kontroller:

€ Handterer brukerens inndata og oppdaterer bade modellen og visningen - for eksempel
legge til gjester, oppdatere menyen og endre underholdningsplanen.



Arkitekturprinsipper: Kohesjon og kobling

Hgy kohesjon Lav kobling
e Et objekt skal kun ha ansvar for relaterte e Et objekt skal samarbeide/vaere avhengig
ting til det objektet med et begrenset antall andre objekter
e Enklere a lokalisere feil e Lettere a fjerne og legge til objekter ved
e Holder orden videreutvikling

Cohesion + Coupling
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UML modellering del 2




Klassediagram




Klassediagram

e 2
e 4

Vi

Strukturmodell som viser strukturen i et system

Viser objektklassene i systemet og assosiasjonene mellom
disse klassene

Viktig a lage for a fa oversikt over et system

Assosiasjon: en link mellom klasser som indikerer at det er
en relasjon mellom dem

€ 1 (ngyaktig én)

€ 0.1 (nulleller én)

¢ *eller 0..* (null eller mer)
¢ 1.*(énellermer)

ClassName

attributes

methods

=
|




Notasjon

Subklasser

Person
& Nawn : String
&Adresse : String
& Telefon : Integer
&Epost : String

9HentNaw() : String
9SettNawn(navn)

>

\ Student

‘Q)StudentlD : String

0
| $HentStudentiDY) : String

\/ | Foreleser |
& Tittel : String
‘HentTtteI() Stnng
Kurs
‘&KursID : String L/

Attributter

& Semester : String

& Pameldte : Student
SHentKursld() : String
$SetKursid(kursld)
YHentPameldte() : Student

Navn pa klasse

/

1 2 1
ledigeBord: int .
8 Relasjon
X 0.*

Bord Bestilling Kunde
nummer: int . qate: Date . navn: String
antaliStoler: int | ! 0." | tid: Time 0. 1| telefon: int

antall: int
ledigTid: Time
status: String
[ : 1
Reservasjon Drop-inn

Metoder/Funksjoner




Men bordet kan bare ha
en restaurant

\ Restaurant

"

Restauranten burde ha minst

ett bord for & kunne
kvalifiseres som en
restaurant. Derfor kan

resturanten ha ett til mange

bord

9igeaord: int

{

nummer: int
antallStoler: int

Men en bestilling
kan bare ha en
kunde, hvis ikke er
den dobbeltbooket

Kunde

vn: String
telefon: int

1
0.
Bestilling
date: Date /\
ﬁd: Tim 0. . 1
antall: int
ledigTid: Time N
status: String
? null til mange
Drop-inn

Reservasjon

Kunden kan ha mange bestillinger:
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Aktivitetsdiagram




Aktivitetsdiagram

-> Viser arbeidsflyt, inkludert
aktiviteter og tilhgrende
handlinger

-> Beskriver hvordan mulige utfall av
en aktivitet pavirker flyten

- Bruker for a fa en oversikt over hva
som interagerer med hvai en
prosess

®

enter user name and password

v

Get details

error

A 4

I
submit

4

Validate data

Rejected

4—no~$yes—b

Accepted

@—




Notasjon

-> Start: hvor flyten starter
- Slutt: hvor flyten slutter

- Aktiviteter: angir ulike aktiviteter som inngar i

arbeidsflyten Aktivitet
€ Representeres med navngitte, avrundede rektangler

-> Alternative lgp: valgdiamanter
€ Beskriver hvordan handlinger (valg) pavirker flyten i et
system, og viser de mulige utfallene av en aktivitet
€ Kan ha mange utfall, men kun ett av utfallene velges




Eksempel

Start

Fyll ut
sgknad

Valider
informasjo

Aktivitet

Soker
endre info

Info oK (" |nnhent Innhent Beregn
konto- kreditt- kreditt-
historikk rapport score

Kreditt ok| Sendes til

>

]
J

Info
ikke ok

Soker bes
om a endre
sgknad

Sgker endrer ikke info

N

Kreditt
ikke ok

Sgknad
avslas

» lane-
l konsulent

Slutt

\

Type va



Sparsmal?

Ikke ngl med & sende oss en mail:)

erikaesk@uio.no

sandefo@uio.no
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