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Hva er UML?

-  UML (Unified Modeling Language) - er et standardisert
sprak for a representere struktur og oppfarsel av et

system.
= Blir brukt innen programvareutvikling for 8 modellere

og dokumentere designet av et system.
UNIFIED

MODELING
LANGUAGE-.




Hvorfor lager vi UML diagram?




Hvorfor lager vi UML diagram?

For a identifisere krav

For a vaere enige om hvordan endelig Igsning skal bli
For a kunne vedlikeholde systemet

For at andre skal kunne ta over vedlikehold av systemet
For at vi skal kunne lage et godt systemdesign
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Nar lager vi UML diagram?

- | kravanalysen

€ For afaen felles forstaelse av systemet
-> | designprosessen

€ For a beskrive et tenkt system
-> Etter implementasjon av systemet

€ For a dokumentere eksisterende system

THE
SOFTWARE
DEVELOPMENT
CYCLE




Hvilke 4 diagram skal dere
kunne?




Use case diagram
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Viser interaksjon og

informasjonsflyten mellom

aktgrene og systemet og
systemkomponentene i form av

objektklasser.




Aktivitetsdiagram Klassediagram
®

person Kurs

navn: String X kursnavn: String
adresse: Strting kurskode: String

telefon: String Student deltakere: ArrayL ist<person>
Hente bruker epost: Sting
studentNr: String

kurs: ArrayList<Kurs>

setStudentnr(studnr: String)

setNavn(navn: String) getStudentnr(): String setKursNavn(kursNavn: String)
getNavn(): String Kurs) getKursNavn(): String

Vis info setAdresse(adresse: Striing) getKurs(): AmayList<kurs> [0+ 0.+ kode: String)
getAdresse(): String getKurskode(): String
setTelefon(telefon: String) setDeltaker(deltaker: Person):
getTelefon(): String getDeltakere(): ArrayList<person>:
setEpost(epost: String)
getEpost(): String

(Mottar endringer )
Finnes brukemavn?

0.3
Ja
Ja
Foreleser

" Brukernavn endret? ansattnr: String
Nei Nei kurs: ArrayList<Kurs>

setAnsattnr(anr String): 1.*
getAnsattnr(): String
setKurs(kurs: Kurs)

—{ Generere passord ) getkurs{): ArrayList<Kurs>

(Oppdater bruker )

Viser struktur: objektklasser av et
® system, deres attributter og

Viser aktivitetsflyten i en prosess. metoder, og assosiasjonene
mellom klassene.



Sporsmal?




Interessent vs aktor

N
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Interessent
€ En som generelt blir pavirket av systemets implementasjon.

Aktor

€ Ensom har en aktiv rolle med systemet og faktisk anvender det.

y
.
/

,v""’/Stakeholders
Hva er forskjellen pa aktgr og interessent? '

Vil en aktgr alltid veere en interessent?
Vil en interessent alltid veere en aktgr?

Actors

Non-acting

< y
. stakeholders -



Primeaer vs sekundaer aktor

=> Primeer aktor:
€ Har et eget mal i kommunikasjon med systemet
e Eksempel: bruker av banksystem

=> Sekundazer akter
€ Trengs for at primaeraktgren skal kunne na malet sitt - kommuniserer ogsa med
systemet
e Eksempel: banktjenesten sin kundeservice

% Aktgrer trenger ikke vaere en person - kan veere et system
§ = — %

primary actor \\ /7 secondary actor




Sekvensdiagram




Sekvensdiagram

e Brukes for a se hvordan objekter
og komponenter interagerer med
hverandre over tid

e Lages gjerne nar systemet skal
designes og fgr implementering -
etter kravspec

e Teknisk avbildning av interaksjonen

Aktoren interagerer med systemet og vi ser
hvilke metodekall som gjores i de ulike
klassene.

% Login Screen System
Employee : :
| |
1: login(userLog,userPswd) | |
= 1.1: send credentials(userLog,userPswd) }_
alt
—
1.2: login fail
< __________________________

1.3: login succes

1.3.1: showMessage D T




Sekvensdiagram notasjon

e Metodekall (med parametre): heltrukket pil
e Returverdi: stiplet pil

e Alternativ flyt: settes i en “boks”
e Aktgrer: Strekmennesker
e Klasser/Objekter: Bokser

e Lifeline: Vertikale bokser

ALT

Navn




Tips til modellering av sekvensdiagram

e Identifiser de ulike aktgrene/objektene.
e Laget tenkt, tekstlig oppsett basert pa hovedfilyt.

o Jomer detaljert, desto enklere blir det 8 modellere
e Modeller steg for steg, basert pa stegene i hovedflyten.
e Inkluder alternativ flyt etter at du har laget en modell for hovedflyten.



Navn: Kjgp billett som eksisterende kunde
Primaerakter: Kunde

Sekundarakter: -

Prebetingelse: Kunden har internett
Postbetingelse: Kunde far billett

Hovedflyt:

—_

Kunde apner nettsiden og kommer til innloggingssiden
Kunde skriver inn riktig brukernavn og passord og trykker
“Logg inn”
Systemet slipper inn kunde pa sin kundeprofil
Kunde gar inn pa filmoversikt
Systemet returnerer en liste over tilgjengelige filmer
Kunde trykker pa gnsket film
Systemet returnerer en liste over tilgjengelige billetter
Kunde velger gnsket billett og kjgper med forhandsinnlagt
betalingsinformasjon pa sin konto

9. Billetten blir lagt til i kundes liste over billetter og tatt ut av

kinoens og hovedsystemets liste over ledige billetter

10. Billett blir lagt inn som PDF i kundes billettoversikt

N

© N OA~®

Alternativ flyt punkt 2:

2.1: Kunde husker ikke passord

2.2: Kunde trykker pa “Glemt passord”

2.3: Systemet ber om e-post fra kunde

2.4: Kunde far tilsendt link for & opprette nytt passord

2.5: Kunde lager nytt passord og logger inn, og returnerer til steg 3

Hovedsystem Kino

sjekkPassord(String passdrd)

rettPassord

sjekkPassord(String passord)
feilPassord

glemtPassord()

beOmEpost()

opprettNyttPassord()

finnFilmer(int dato)

Viser filmer

velgFilm()
finnLedigeBilletter()

ledigeBilletter

Ledige billetter vises

registrerBillettkjop
(Billett b, Kunde k)

printBillett()

billett

Brukeren far billett

Billett



Eksamensoppgave




Krav, modellering og sikkerhet

Folgende krav ble vurdert som sentrale etter at brukerundersekelsen var blitt gjennomfort
(Oppgave 1):

K1: Audio fra en konsultasjon mellom lege og pasient skal tas opp og deretter transkriberes pa en
lokal maskin.

K2: Lege skal kunne starte og stoppe et opptak fra en konsultasjon.

K3: Transkripsjon skal starte automatisk etter at et opptak er stoppet.

K4: Oppsummering av konsultasjon skal starte automatisk etter at transkripsjon er ferdigstilt.

K5: En lege skal i samrad med pasient kunne redigere og eventuelt forkaste oppsummeringen for
denne eventuelt lagres i pasientjournalen.

K6: Transkripsjonen skal permanent slettes senest 24 timer etter endt konsultasjon.

Med “transkripsjon” menes at lyd lagret pa et passende filformat (f.eks. .wav eller . mp3) oversettes
til maskinlesbar tekst (f.eks. .txt).

Sekvensdiagram

| denne oppgaven kan du svare med digital handtegning. Bruk eget skisseark (utdelt). Se
instruksjon for utfylling av skisseark i lenken under oppgavelinjen.

d) Modelér kravene K1-K5 i et sekvensdiagram. Anta at ingen av de tekniske komponentene
som inngar i lasningen, feiler og at pasienten har samtykket til opptak.

Tips: fokusér pa lege som akter (det er legen som er innlogget i systemet). | tillegg kan du
bruke en en klasse Konsultasjon med metodene start_opptak() og stopp_opptak(). Hvis
nedvendig, gjgr egne antagelser, men gjor i sa fall rede for disse.



Klassediagram




Klassediagram

e 2
e 4

Vi

Strukturmodell som viser strukturen i et system

Viser objektklassene i systemet og assosiasjonene mellom
disse klassene

Viktig a lage for a fa oversikt over et system

Assosiasjon: en link mellom klasser som indikerer at det er
en relasjon mellom dem

€ 1 (ngyaktig én)

€ 0.1 (nulleller én)

¢ *eller 0..* (null eller mer)
¢ 1.*(énellermer)

ClassName

attributes

methods

=
|




Men bordet kan bare ha
en restaurant

\ Restaurant

"

Restauranten burde ha minst

ett bord for & kunne
kvalifiseres som en
restaurant. Derfor kan

resturanten ha ett til mange

bord

9igeaord: int

{

nummer: int
antallStoler: int

Men en bestilling
kan bare ha en
kunde, hvis ikke er
den dobbeltbooket

Kunde

vn: String
telefon: int

1
0.
Bestilling
date: Date /\
ﬁd: Tim 0. . 1
antall: int
ledigTid: Time N
status: String
? null til mange
Drop-inn

Reservasjon

Kunden kan ha mange bestillinger:




Notasjon

Subklasser

Person
& Nawn : String
&Adresse : String
& Telefon : Integer
&Epost : String

9HentNaw() : String
9SettNawn(navn)

>

\ Student

‘Q)StudentlD : String

0
| $HentStudentiDY) : String

\/ | Foreleser |
& Tittel : String
‘HentTtteI() Stnng
Kurs
‘&KursID : String L/

Attributter

& Semester : String

& Pameldte : Student
SHentKursld() : String
$SetKursid(kursld)
YHentPameldte() : Student

Navn pa klasse

/

1 2 1
ledigeBord: int .
8 Relasjon
X 0.*

Bord Bestilling Kunde
nummer: int . qate: Date . navn: String
antaliStoler: int | ! 0." | tid: Time 0. 1| telefon: int

antall: int
ledigTid: Time
status: String
[ : 1
Reservasjon Drop-inn

Metoder/Funksjoner
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Noen sparsmal?




Hva er hovedforskjellen mellom et klassediagram
og et sekvensdiagram?

e 3

-

-

A. Et klassediagram viser tidssekvensen av hendelser, mens et
sekvensdiagram viser strukturen og relasjonene mellom klasser.

B. Et klassediagram viser strukturen og relasjonene mellom klasser, mens
et sekvensdiagram viser tidssekvensen av hendelser.

C. Et klassediagram viser interaksjoner mellom brukere (aktarer) og
systemet, mens et sekvensdiagram viser de interne relasjonene mellom
klasser.

D. Et klassediagram viser brukerinteraksjoner, mens et sekvensdiagram
viser databaseoppsett.



Nar i en utviklingsprosess brukes et
klassediagram?

-> A.Under kravinnhentingsfasen for a forsta brukerkravene.

-> B. Under designfasen for 8 modellere systemets statiske struktur og
relasjoner mellom klasser.

-> C.Under implementasjonsfasen for a teste systemet.

-> D. Etter systemet er ferdig, for & dokumentere systemets struktur og
stagtte eventuell gjenbruk.



Nar i en utviklingsprosess brukes et
sekvensdiagram?

A. Under kravinnhentingsfasen for 8 dokumentere brukerkravene.
B. Under designfasen for a vise interaksjonene mellom objekter over tid.

C. Under implementasjonsfasen som en referanse for a skrive koden.

V20 I 2

D. Under leveringsfasen for a pakke og distribuere programmet.



Noen sparsmal?




Noen fine videoer a se for dere modellerer

=>» Sekvensdiagram
=>» Klassediagram




Sparsmal?

Ikke ngl med & sende oss en mail:)

erikaesk@uio.no

sandefo@uio.no




