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Litt om meg

- Juliia
- 2. dret diggk
- tidligere gruppeleerer i IN1020
- Gladi & veere ute i naturen,
leere sprdk og bakevarer
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Arbeidsrelevant
e Null stress
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Hvorfor komme pa gruppetimer?

e Aktiv leering
e Bli kjent med medstudenter og finne grupper for & lgse oblig 4 og 5
(jo starre gruppa, desto mer tid sparer dere pd & skrive)
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Viktige datoer

Oblig 1 (individuell) januar
Oblig 2 (individuell) 14. februar
Oblig 3 (individuell) 28. februar
Oblig 4 (gruppe) 10. april
Oblig 5 (gruppe) 01. mai
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Eksamen / \3. juni /




Eksamen

Nar: 3. juni kl. [

9.00-13.00 —

Hvor: Silurveien 2

Ingen hjelpemidler

[ 3% 3k %k ok %k %k %k




Spgrsmal

Noe dere lurer pd
Forventninger
Andre tanker?
Leganto?

Menti: 5186 7611




Sosio-teknis e@

systemer
Et sosio-teknisk system innbefatter
/ \ hvordan mennesker og teknologi

forholder seg til hverandre. Sosio-tekniske
systemer omfatter tekniske systemer,
men o0gsd sosiale prosesser og
interessenter som bruker og samhandler
med det tekniske systemet. Det er
gjensidig pavirkning mellom mennesker
og teknologier.

Eksempel: E-handelssystem

Tenk selv! 2 min



Interesse og interessent

En interessent er en person, gruppe eller
organisasjon som kan pdavirke eller bl

pdvirket av en sak eller et anliggende, for «
eksempel en digital teknologi. |

Interesse (eng. Concern), visse faktiske eller
bare forestilte behov som sgkes tilfredsstilt av
en interessent.




Interesse Qllejtfbr 29

Aktgr: handler og pavirker
teknologien

Interessent: er en mulig akter

(i stand til & handle og pdvirke
utfallet og utformingen av en
teknologi, men ikke n@dvendigvis
gjor det).

Notat: Innspill om samspill



Interesse og interessent

En interessent er en person, gruppe eller
organisasjon som kan pdavirke eller bl /
pdvirket av en sak eller et anliggende, for |
eksempel en digital teknologi. (kunder, eiere, |

konkurrenter..) \\
Interesse (eng. Concern), visse faktiske eller

bare forestilte behov som sgkes tilfredsstilt av
en interessent.

Eksempler: Devilry (Menti)
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| Rike bilder

Rike bilder handler om & f& med ulike interesser og
interessenter.

Rike bilder er en av mange teknikker for & representere
situasjoner/virkeligheter.

Rike bilder handler om & & frem ulike perspektiver. ‘

® Rike bilder blir tegnet - og forklart med tekst og symboler.
Ingen formell syntaks @, @ X @
strekmennesker, datamaskiner, telefoner, bygninger,
v dokumenter...

Ofte brukes kryssede klinger: konflikt

piler: samspill eller avhengighet,

hjerter: g%t/sa\ arbeid

» m\

Notat orrﬁ Rike b/'/o’er\*} @
\\ //




Profit?

I\

Capital Investment
Management

Goals
The Brewery \

Profits

The Community
Closing time?
= o \Drunk driving?
FLR°°

Am | earning
enough?
o° %6

The Employee

X

The Landlord

Other Pubs H



https://projectenportfolio.nl/wiki/index.php/Bestand:Rich_Picture_Example.png




Hvordan skrive en god argumentasjon:

@ @

Pastand 4= Begrunnelse = Eksempel

®
)

Suksess



Noen here tips til en god
drgfting:

1. Ikke still en masse spgrsmal:
Husk at dersom du stiller et sparsmdl i en akademisk
tekst, forventer leseren at du skal svare pé det. Det &
stille «xundrende» sparsmdl, er ikke det samme som &
drgfte. Mange spgrsmdal etter hverandre er dessuten
utmattende & lese.

2. Ga& systematisk til verks:
Skriv helst bare om ett tema per avsnitt, og gjer deg
ferdig med ett poeng fa@r du gdr videre til noe annet.
lkke redegjar og drgft i samme setning. Tenk ogsé pd
at det du skriver, skal veere forstdelig for andre.

3. Relevant konklusjon:
Oppsummer eller konkluder med essensen av det du
har skrevet. Ikke skriv en intetsigende konklusjon som

kunne stdtt i enhver besvarelse. (OBS: mange sliter
med & skrive en faktisk konklusjon).






