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våren 2025 versjon 4 januar 2025

uke pensum           forelesning tirsdag 10.15  fellesøv ons.10.15 tirsdag-mandag: øvingsgrupper   innleveringer & oppgaver 

4 21/1 intro til emnet: bruksorientert design ikke fellesøving  

 T&J om prosjektarbeidet  

5 28/1 mer om prosjektarbeidet eksempler på om prosjektet, idemyldring, bli kjent  

 kap 1 T hvorfor brukermedvirkning? prosjekter diskusjon kap 1 + selv-test

6 kap 4 + 6 & art MB 4/2 hva trenger vi å forstå om bruk? mer om prosjekt- diskusjon kap 4,6 + art + selv-test

 T&J tema prosjekt: tema & målgruppe

7 kap 2 & art DS 11/2 hvordan snakker vi om design? kickoff til diskusjon kap 2 + art + selv-test

 T prosjektet etabler prosjektgruppe, forbered present.

8 kap 5 & art B&W, MM 18/2 om prosjektet i bruksorientert design mulig prosjekt- Gruppeoblig 1 Grp. øvingsgrp 19-24/2

vinterferie 17-21/2 T&J om prosjekt & obliger & designkritikk presentasjon presentasjon av prosjektideer obl 1 presenter prosjekt-ide

9 kap 3 & art H&B 25/2 hva er egentlig interaksjon? orakel diskusjon kap 3 + art + selv-test

 T&J etabler prosjektgruppe, forbered present.

10 4/3 introduksjon til Arduino ukeoppgaver revurder, forfin prosjektide 

 NS Arduino Arduino-gjennomgang  

11 11/3 mer om Arduino, strøm mm hjelp til Arduino gjennomgang Ind. tirsdag 18/3 kl 10.00

 NS oblig 1 obl 1 Arduino-oppgaver

12 in1010 midtveis 17/3 18/3 Arduino, sensorer og aktuatorer ukeoppgaver gjennomgang

 NS  Arduino  

13 25/3 prototyping med Arduino hjelp til Arduino gjennomgang Ind. tirsdag 1/4 kl 10.00

 NS oblig 2 obl 2 Arduino-oppgaver

14 kap 7 & art H&H, B+ 1/4 prototyping med og for brukere orakel diskusjon kap 7 + art + selv-test

T&J

15 kap 8 & N&W 8/4 å jobbe i team orakel diskusjon kap 8 + art + selv-test

T&J  

16 15/4 påskefri fra mandag 14/4 -- mandag 21/4

påskeferie  

17 fri mandag 21/4 22/4 gjesteforelesning? orakel Gruppeoblig 2 Grp. øvingsgrp 23-28/4

 evaluere gruppearbeidet obl 2 evaluer gruppearbeidet

18 29/4 om evalueringskriterier & eksamen orakel  

fri torsdag 1/5 T om rapportering av prosjektet   

19  6/5 gjesteforelesning? orakel

    

20  13/5 gjesteforelesning? orakel Gruppeoblig 3 Grp. øvingsgrp 14-19/5

 presentasjon av prototyper obl 3 presenter prototype

21 20/5 oppsummering & eksamenstips orakel  

T&J

22 27/5 orakel

fri torsdag 29/5

23 in1030-eksamen 2/6  3/6

in1010-eksamen 4/6

24 fredag 13/6 Eksamen del 1: gruppearbeidet Eksamen: presenter prosjekt tor 12+ fre 13/6 Eksamen: prosjektrapport

 fri mandag 9/6 15 min pres, 12 grupper pr dag  i 2 dager fredag 13/6 kl 23.59

25 mandag 16/6 Eksamen del 2: individuell eksamen Eksamen: individuell rapport

exam text available on Thursday 12/6 mandag 16/6 kl 23.59

 forelesning tirsdag 10-12 Tone Bratteteig, Jasmin Niess KN: store aud obliger pensum 

& Nick Stevens (Arduino) gruppe-oppgaver kap 1-8 lærebok

 fellesøving onsdag 12-14 Knut Holtet Smalltalk 1: presenter prosjekt-ide - 19-24/2 øv.grp DS Schön 

 gruppe 1 mandag 12-14 Tone Brubakken Pascal 2: evaluer prosjektarbeid - 23-28/4 øv.grp B&W Bratteteig & Wagner

 gruppe 2 onsdag 10-12 Hilde Holm-Hansen C 3: presenter prototype - 14-19/5 øv.grp B+ Bråthen m-fl.

 gruppe 3 torsdag 14-16 Milla Løvstad Solberg Python gruppeeksamen: presenter prosjekt torsdag/fredag M+ Maartmann-Moe m.fl.

 gruppe 4 fredag 12-14 Mathea Heen Berge Python gruppeeksamen: lever prosjektrapport fredag 13/6 MB Brereton

H&H Houde & Hill

individuelle H&B Hornecker & Buur

 1: Arduino #1 - tirsdag 18/3 kl 10.00 N&W Niess & Wozniak

 2: Arduino #2 - tirsdag 1/4kl 10.00

individuell eksamen: lever rapport mandag 16/6

in1060  

tema: design

teori = pensum:          praksis = prosjektet

1)  kapittel 2 i læreboka  uke 8-24

2)  artikkel: Schön

+ litt fra kapittel 7

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



begrepet «design» brukes på mange måter

«Design is when   

  designers                     

  design                                     

  a design»

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



in1060: design som arbeidsprosess

• hva gjør designere når de designer?

• hvordan tenker de?

• hva er det de kan?

design / forming / bygging / laging

design-
resultat

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design = gi materiell form til en idé

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design = gi materiell form til en idé

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



konsept & form-konsept

konsept: åpenhet
• åpne byen mot sjøen
• åpne operaen for byens befolkning

form-konsept: isbre

foto fra Store Norske Leksikon
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konsept & form-konsept

konsept: åpenhet
• åpne byen mot sjøen
• åpne operaen for byens befolkning

form-konsept: isbre
• kommunisere funksjon
• mulig å realisere

og/eller
visjon: løsning vi ser for oss

mål: mulig og ønskelig endring, mulig å navigere etter, 
målbilde: del av konkret løsning

et element i løsningen (f.eks. materiale, form, løsning …)

foto fra Store Norske Leksikon

3/ 11/ 12 2:52 PMSnohetta

Page 1 of 2http:/ / www.snoarc.no/ #/ about/ information/ 46/ image/ 1312/

http://www.snoarc.no/#/about/information/45/Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



teori om design

Herbert Simon: 

«To design is to device courses of action aimed at 
changing existing situations into preferred ones»

vs

Donald Schön:

• design is a reflective practice
• design is a conversation with the situation
                                                & with the material

• design is a series of design experiments

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design er en «samtale med situasjonen»

hva gjør designere når de designer?

de lager design-eksperimenter der de:

• “see”: tolke situasjonen og se hvilke muligheter som finnes

• “move”: velge en av mulighetene og prøve den ut

• “see”: evaluere resultatet: gå videre eller gjøre om?

se an – velge et skritt – konkretisere – vurdere

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design som en serie eksperimenter

designeksperimenter

1) se an: tolke & forstå situasjonen: hvilke muligheter fins her?

2) velge et skritt: prioritere en av dem

3) konkretisere: prøve den ut

4) vurdere: riktig vei? Eller gjør om

En god (reflektert) praktiker tenker

• før hen designer (undersøkelse & plan)

• mens hen designer (reflection in action)

• etter at hen har designet (reflection on action)
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



muligheter og begrensninger

divergent & 

konvergent

tenkning

British Design Council: double diamond figur 2.8 i lærebokaTone Bratteteig, 11.  februar  2025



design som valg og beslutninger

designeksperimenter

1) se an: tolke & forstå situasjonen – hvilke muligheter finnes

2) velge et skritt: prioritere en av mulighetene

3) konkretisere: prøve ut den valgte muligheten

4) vurdere resultatet: riktig vei? eller skal vi gå tilbake og velge en annen mulighet?

Prioritering og evaluering av hva som er “riktig” forutsetter et mål = noe å vurdere mot

• hva er problemet?

• hva kan løsningen være?

• hvordan komme fra idé til ferdig design-resultat?
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design som valg og beslutninger

Prioritering og evaluering av hva som er “riktig” forutsetter et mål = noe å vurdere mot

• hva er problemet?

• hva kan løsningen være?

• hvordan komme fra idé til ferdig design-resultat?

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

design-prosess
design-
resultat

design-resultatet driver design-prosessen



konsept & form-konsept = grunnlag i design

konsept: åpenhet
• åpne byen mot sjøen
• åpne operaen for byens befolkning

form-konsept: isbre
• kommunisere funksjon
• mulig å realisere

og/eller
visjon: løsning vi ser for oss

mål: mulig og ønskelig endring, mulig å navigere etter, 
målbilde: del av konkret løsning

et element i løsningen (f.eks. materiale, form, løsning …)

foto fra Store Norske Leksikon

3/ 11/ 12 2:52 PMSnohetta
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hvor kommer designideer fra?

Operahuset i Sydney, arkitekt Jørn Utzon
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



hvor kommer designideer fra? #2

Guggenheimmuseet i Bilbao, arkitekt Frank Gehry
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



hvor kommer designideer fra? #3

Phelps tractor
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



hva er en idé?

kommer fra gresk idea: eidos: utseende, art / idein: se

• tanke (lys idé)

• oppfatning (vag idé, fiks idé)

• allment forbilde (ideen om demokrati) 

«ideer» i in1060:

• konsept & form-konsept

• visjon & målbilde 

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



det er vanskelig å tenke helt nytt!

Jonathan Ive @ Apple
ble veldig inspirert av 
Dieter Rams @ Braun

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

det er vanskelig å tenke helt nytt!

https://www.lifeofanarchitect.com/
who-is-dieter-rams/



skifte perspektiv: seeing-as, what-if 

Schön: 

When a practitioner makes sense of a situation, he perceives to be unique, he sees it as something 

already present in his repertoire. To see this site as that one is not to subsume the first under a 

familiar category or rule. It is, rather, to see the unfamiliar, unique situation …

fra Madagaskar - https://www.youtube.com/watch?v=le14ovT6wWo Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

https://www.youtube.com/watch?v=le14ovT6wWo


skifte perspektiv: seeing-as, what-if / metaforer 

Schön: 

When a practitioner makes sense of a situation, he perceives to be unique, he sees it as something 

already present in his repertoire. To see this site as that one is not to subsume the first under a 

familiar category or rule. It is, rather, to see the unfamiliar, unique situation …

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025 Biomimicry: https://www.youtube.com/watch?v=iMtXqTmfta0

https://www.youtube.com/watch?v=iMtXqTmfta0


skifte perspektiv: nivåer av konkretisering

designere 

beveger seg mellom    

flere nivåer av konkretisering

samtidig

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design som valg og beslutninger

Prioritering og evaluering av hva som er “riktig” forutsetter et mål = noe å vurdere mot

• hva er problemet?

• hva kan løsningen være?

• hvordan komme fra idé til ferdig design-resultat?

design-prosess
design-
resultat

design-resultatet driver design-prosessen
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

• problem og løsning utvikles samtidig,  i
reflektert “samtale med situasjonen”

• design-resultatet og design-materialene 
er gjensidig avhengige av hverandre



design: form & funksjon

funksjon: virkemåte, oppgave eller rolle
- hva skal artefakten brukes til? Hva skal den gjøre?

form: figuren til en ting, hvordan et legeme ser ut
- hvordan skal artefakten sanses / se ut / kjennes?

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025 ndla.no



design: form & funksjon

funksjon: virkemåte, oppgave eller rolle
- hva skal artefakten brukes til? Hva skal den gjøre?

konseptet gir retning til designprosessen, 
& grunnlag for prioritering og evaluering

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design: form & funksjon

funksjon: virkemåte, oppgave eller rolle
- hva skal artefakten brukes til? Hva skal den gjøre?

konseptet gir retning til designprosessen, 
& grunnlag for prioritering og evaluering

form: figuren til en ting, hvordan et legeme ser ut
- hvordan skal artefakten sanses / se ut / kjennes?

form-konseptet gir konkretisering & helhet i konkretiseringen
& kommuniserer funksjon, skaper artefaktens identitet

gjennom formgiving & valg av materialer
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design: form & funksjon

funksjon: virkemåte, oppgave eller rolle
- hva skal artefakten brukes til? Hva skal den gjøre?

konseptet gir retning til designprosessen, 
& grunnlag for prioritering og evaluering

form: figuren til en ting, hvordan et legeme ser ut
- hvordan skal artefakten sanses / se ut / kjennes?

form-konseptet gir konkretisering & helhet i konkretiseringen
& kommuniserer funksjon, skaper artefaktens identitet

gjennom formgiving & valg av materialer
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

Farmasibygningen, UiO



design: form & funksjon

utstilling
galleri Nevernes i Nordland

forskjellig form
samme funksjon

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



form & funksjon og materiale

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

woodmizer.no

gjoerdetselv.com



form & funksjon og materiale

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

Heidi Bråthen Suhas Joshi, Espen Johnsen



form & funksjon og materiale

Kunsten å være ensom  2021

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



form & funksjon og materiale

Spire  2021

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



form & funksjon og materiale

BusyBee  2020

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design: materialer, metoder, produksjon
Fabio Gramazio & Matthias Kohler om «digital design» i arkitektur

https://gramaziokohler.arch.ethz.ch/web/press/e/0/projekte/0/52.htmlTone Bratteteig, 11.  februar  2025

https://gramaziokohler.arch.ethz.ch/web/press/e/0/projekte/0/52.html


teori for å forstå design

pensum:

• kapittel 2 i læreboka

• artikkel: Schön

= begreper og teorier

som skal hjelpe dere å reflektere i og over prosjektet

og lære mer (og bli gode, reflekterte praktikere)

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design som en «samtale med materialet»

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

• studere design-praksis

• designkunnskap er 
“knowledge-in-action” og
kommer til syne i og
gjennom å designe

• designkunnskap kan ikke
representeres i et 
dataprogram

s. 132



design som en «samtale med materialet»

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

• designere prøver seg 
fram:

• seeing

• moving

• seeing

• designere “leker” med 
materialet og definerer
sin egen “design world” 

• designere designer både
problemet og løsningen

s. 141-142



design som en «samtale med materialet»

hva gjør designere når de designer?

de lager design-eksperimenter der de:

• “see”: tolke situasjonen og se hvilke muligheter som finnes

• “move”: velge en av mulighetene og prøve den ut

• “see”: evaluere resultatet: gå videre eller gjøre om?

NB: i situasjonen inngår også brukerne og bruks-konteksten

• hvordan vil designresultatet tas i mot?

• vil det bli brukt?

• vil det fungere etter planen?

• vil det brukes som planlagt?Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



gjenstridige problemer («wicked problems») 

Horst Rittel:

i virkeligheten kommer 
ikke design-problemer 
ferdig definert

design handler også om å 
definere problemer

Tabell 2.1

flokete

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design er ikke en lineær prosess

• iterasjoner 

• noen aktiviteter har flere mål

• noen mål (f.eks. gjensidig læring) kan 
oppnås i flere av aktivitetene

• samme aktivitet – flere mål:
• undersøke praksis kan avdekke problemer og 

bidrar til problemdefinering

• problemdefinering kan bidra til å beskrive behov 
og krav

• forslag til problemløsning kan bidra til bedre 
problemdefinering

• forslag til problemløsning kan være en måte å 
undersøke praksis

• testing av prototype kan synliggjøre viktige 
behov og krav 

figur 5.4 i læreboka, aktivitetene i DMB
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design-tenkning

design thinking fra IDEO

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

IDEO: design-tenkning som metode

in1060: design-tenkning der brukere er med-designere



design av design

designe artefakt

& 

designe designprosessen

figur 2.6 i læreboka, inspirert av Andersen m.fl. 1986
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



design av design

designe designprosessen

& 

designe artefakt

(hva er mulig å få til?) 

figur 2.7 i læreboka, dimensjoner i prosjektarbeid
Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



kap. 7 Designideer, skisser og prototyper

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



kap. 7 Designideer, skisser og prototyper

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025

hvordan utvide idérommet

• hvordan får vi flere ideer?

• hvordan jobber vi med ideene?

• systematisk skifte perspektiv

• systematisk bruke metaforer 

• utnytte kunnskap og erfaringer i gruppa

• skaffe nye kunnskaper / erfaringer i gruppa

• involvere andre ekspertiser (f.eks. brukere)



kap. 5, 6, 7 og 8

kap. 6, 7, 8 og halve 5 er praktiske 
kapitler

kap. 6 og 7 diskuteres med de teoretiske 
kapitlene 2, 3, 4

kap. 5 er både teoretisk og praktisk

kap.8 diskuteres i gruppeoblig 2

stoffet i de praktiske kapitlene skal 
brukes i prosjektet og rapporten(e)

Tone Bratteteig, 11.  februar  2025



Husk kickoff til prosjektet i 
morgen

i fellesøvingen kl. 12.15-14 i Smalltalk

Tone Bratteteig 11. februar 2025
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