in1060 - Bruksorientert design
@vingsoppgaver Arduino uke 1

mars 2025
Contents
N Y 1= o] o112 USSP 1
11 KE TSI ettt e 2
1.2 o] 9] o Yo =T o1 =T U EER 2
1.3 DAIlIZE KIELSEI ...uveeeevee ettt ettt ettt ettt et e et e e e e e e re e e beeebeeeaae s 3
1.4 Analoge og Digitale Signaler ........cccoocveiiiiiiei e 3
1.5 Likestram 08 VEKSEISTIr@M ......cuuviiiiiiieiiiee et 4
D (oo [=To] o] o == VT O 4
2.1 Y401 o] ) o) =4 Lo ToT o] | ISR 4
2.2 Noen Viktige fUNKSJONET ......ccccuuiiieiiee et 4
2.3 SENAE SIBNAIET . et 4
24 (oo o JoT = o] 1 o TR SRRTP 5
2.5 Q=T o TSRS 6
KNAPP MEA KO ...ttt e et e et ebe e e e e rae e e e nreas 6
2.6 Koble opp Arduinobrettet ........cceeeicieei i 7
2.70ppgaver fra boka eller Student Kit nettressurs........cccecveeiiicieiincieesvciieees 8

1 Elektronikk

Disse oppgavene handler om elektronikk og begrepene rundt dette. For a forsta
elektronikk ma vi vite hva elektrisitet er. En velbrukt analogi er rennende vann.
bruk denne analogien til & forklare hva:

1. strgm er



2. spenning er
3. motstand er

4. effekter

Kan du med denne analogien forklare sammenhengen mellom disse fire er for
noe?

1.1 Kretser
Korte svar per punkt:

1. Forklar hva en krets er.
2. hva er et breadboard

3. hvordan kan man bruke et breadboard?

1.2 Kkomponenter

Her vil skal du forklare hva de forskjellige komponentene i arduinosettet er.
1. Resistor
2. LED
3. Knapp
4. Jumper Wires

5. Batteri

Tegn en krets med
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3. Batteri

4. Knapp

slik at LED lyser nar knappen trykkes.



1.3 Darlige kretser

Kortslutninger og apne kretser er typiske problemer dere kan mgte i

arbeid med Arduino. Saerlig om en endrer pa en krets mens elektrisitet

fortsatt er koblet til.

1. Hvaer en kortslutning? Ikke skriv mer enn et par setninger.

2. Hvaeren apen krets? Ikke skriv mer enn et par setninger.

3. Vil LED-peeren lyse i fglgende kretser? Begrunn svaret kort.
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Komponenter krever forskjellig elektrisitet for a operere/fungere. En ma for
eksempel ta hensyn til forskjellen pa analoge og digitale signaler.




1. Forklar forskjellen pa analoge og digitale signaler. Ikke skriv mer enn et par
setninger.

2. Gi et eksempel pa noen komponenter som sender/mottar/kan brukes med
digitale signaler, og gi et eksempel pd noen Kkomponenter som
sender/mottar/kan brukes med analoge signaler. I Arduinospraket er det
to funksjoner som brukes for a lese henholdsvis analoge og digitale signaler
hva heter disse?

1.5 Likestrgm og vekselstrgm
Forskjellen pa AC/DC (likestrgm og vekselstrgm) er ogsa viktig 4 vite.

1. Forklar forskjellen pa likestrgm og vekselstrgm.

2. Kommer det likestrgm eller vekselstrgm fra Arduino sin “5V” og “3.3V”
port?

Ikke skriv mer enn et par setninger.

2 Kodeoppgaver
2.1 Setup() ogloop()

Nar vi programmerer en Arduino ma vi forholde oss til to viktige funksjoner:
setup() og loop(). Ikke skriv mer enn et par setninger.

1. Nar kjgrer disse funksjonene, og hvor mange ganger kjgrer de?
2. Hvilken del av koden er hensiktsmessig a skrive i setup() funksjonen?

3. Hvilken del av koden er det hensiktsmessig a skrive i loop() funksjonen?

2.2 Noen viktige funksjoner
1. Hva gjgr funksjonen digitalRead()?

2. Hva gjgr funksjonen digitalWrite()?
3. Hva gjgr funksjonen delay()?
4. Hva gjgr funksjonen pinMode()?

2.3 Sende signaler

Arduino-Uno beskytter alle sine pins fra kortsluttning ved a “stenge de av” ved
oppstart. Dette er veldig nyttig ettersom Kkortsluttninger ville skadet Arduinoen.
Men dette gjgr ogsa at vi ma sette pins i riktig modus fgr vi kan bruke de til diverse
funksjoner. Se for deg at du gnsker a sende strgm til en LED som er koblet til port
2 pa Arduinoen (slik som i kretsen nedenfor). Hva ma du skrive i koden for a fa til
dette?
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Loop og blink

Anta at port 2 er koblet til en LED slik som i figuren nedenfor.
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Hvordan vil lampen oppfgre seg nar disse kodesnuttene kjgrer? Begrunn svaret
kort. LEDen i tegningene er dessverre tegnet feil vei. Svar som om den var riktig

plassert med det korteste benet mot jord.
1:

void setup(){

// dette skjer bare en gang
pinMode(2, OUTPUT);

}

void loop(){
digitalWrite(2, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(2, LOW);
}

void setup(){

// dette skjer bare en gang
pinMode(2, OUTPUT);

}

void loop(){
digitalWrite(2, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(2, LOW);
}



2.5 knapp
Fullfgr denne kretse slik at knappen kan skrus pa nar knappen trykkes:

fritzing

LEDen i tegningene er dessverre tegnet feil vei. Svar som om den var riktig plassert
med det korteste benet mot jord.

knapp med kode

ta utgangspunt i de tor forrige oppgavene, hvordan skal du lage en krets der
knappen kan leses av med kode og sette leden til a lyse.

void setup(){

// dette skjer bare en gang

pinMode(4, INPUT_PULLUP);

pinMode(2, OUTPUT);

}

void loop(){
\\koden din her
}
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Utfordring 1: Leg til en LED til. Hvordan kan du med koden fa en knapp til &
bytte mellom de to LEDene. LEDen i tegningene er dessverre tegnet feil vei. Svar
som om den var riktig plassert med det korteste benet mot jord.

2.6 Koble opp Arduinobrettet

1: Se en av disse ressursene for a koble opp Arduinoen og modifisere og laste opp
en skisse:

e Arduinos nettsider, begynnerguide:
https://www.arduino.cc/en/Guide
e Student Kit nettressurs:

https://studentkit.arduino.cc/studentkit/module /student-

kit/lesson/getting-started

e Arduinoboka fra side 16

https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1060/v21/arduino/

arduino-projects-book.pdf
e Forelesning 6. februar
2: Finn Arduinobrettet og usb-kabelen i settet. Koble Arduinobrettet til PCen. Et
grgnt lys skal lyse, merket med ON, for a indikere at Arduinoen virker som den

skal.

3: Installer Arduino IDE. Finn eksempelkoden Blink. Endre verdien pd delay/() til
4 og last opp skissen til Arduinoen. Ta en kort video som viser at Arduinobrettet

blinker den innebygde oransje LEDen, merket med L, med en delay() pa 4.


https://studentkit.arduino.cc/studentkit/module/student-kit/lesson/getting-started
https://studentkit.arduino.cc/studentkit/module/student-kit/lesson/getting-started
https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1060/v21/arduino/
https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1060/v21/arduino/

2.70ppgaver fra boka eller Student Kit nettressurs

Arets Arduinosett, Student Kit, blir levert med tilgang til egne nettressurser for
settet i stedet for boken som leveres med Arduino Starter Kit. Boken som blir
levert med startsettet er tilgjengelig for alle som pdf og kan finnes her. **
Nettressursen er dessverre bare tilgjengelig for de som har kjgpt et Student Kit.
Hvis du ikke har Kkjgpt Student Kit kan du spgrre om & fa se i nettressursen pa en
orakeltime i februar eller kanskje samarbeide med en medstudent?

Du kan velge mellom et oppgavesett fra boka (oppgavesett A) eller fra
nettressursen (oppgavesett B).

Oppgavesett A

Se pa 02 Spaceship interface i arduinoboka. Er det noen enkel mate du kan utvide
det du har gjort til nd?

Gjgr oppgave 08 Digital Hourglass i arduinoboka.

eller
Oppgavesett B
Gjgr leksjon 2, Ohm’s Law. Lessons > 2 Ohm'’s Law

Noter resultatene pa samme format som i loggboken,
leksjon 2. Du finner loggboken pa landingssiden til Student
Kit.

**Boka kan finnes her:

https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1060/v21/arduino/arduino-
projects-book.pdf


https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1060/v21/arduino/arduino-projects-book.pdf
https://studentkit.arduino.cc/studentkit/module/student-kit/lesson/ohm-s-law
https://www.datocms-assets.com/42182/1671441358-studentkit-logbook-en.pdf
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