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Malgruppe

* Eldreihjemmet

* Besta og besten til magnus




Velferdsteknologi

 Skape noe som avlaster evt. Hlemmehjelp, mindre
behov for gamlehjem.

* Autonomiseringi hjemmet




Erfaringer sa langt

 Tankekart, brainstorm,
kontrakt

* Videre arbeid,
intervjuplan/guide,
observasjon | naturlige
omgivelser,
prototyping/testing, mer
brainstorming




Uth rd I‘il’lgel‘ Finne tilgjengelig tidspunkt for

alle parter
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