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Hvem er vi?
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Arduino- og
rapportansvarlig

Prototype- og
webansvarlig

Bruker- og
rapportansvarlig

Prototype-
ansvarlig



Vår løsning:
nakkelampe

https://youtu.be/Q6A2B7yr904 

https://www.youtube.com/watch?v=Q6A2B7yr904
https://www.youtube.com/watch?v=Q6A2B7yr904


Hvordan kom vi fram til å lage denne
nakkelampen...?



...La oss ta dere med tilbake til start



Startfasen

Målgruppe
Hvordan fant vi brukerne våre?
Første datainnsamling
Analyse av første møte

fase 1



TEMPERATUROVERVÅKING

HJELP TIL Å ÅPNE
TING

LADEOPPLEGG

PÅMINNELSER

HØRSEL

BEVEGELSESSENSOR
MED LYS

HJELP TIL Å TA PÅ
SOKKER/STRØMPER

HOBBYER

GODT LYS

FLYTTBART LYS

IKKE SÅ VIKTIG LITT VIKTIG VIKTIG



fase 2

Designeksperimentering

Hva blir visjonen og konseptet?
“See-move- see” av Donald Shön
Skisser
Andre møte med brukere->



“Jeg tar bare en tablett i døgnet, 
og den har jeg har

 er jeg veldig fornøyd med“

“Vet du hva jeg gjør? (..)
Hvis det er mørkt, også
skal jeg på toalettet, så

har jeg telefonen min. Ja,
lommelykta der”.

“Så er det det at du slipper å
lete etter kontakt for å flytte

lampa. Ja, men den var veldig
smart”.



Konsept

Lys Mestring

Visjon



Konkretisering

fase 3

Designeksperimentering med ulike
former → finne formkonsept
Samskapning og medbestemmelse
Valgt løsning: nakkelampe



Ulike form-konsepter for lys

Utvide iderommet
Designfaglige vurderinger og brukernes
preferanser



Mål: lage en lavoppløselig, fysisk
prototype
Arduino
Workshop

Prototyping

fase 4



Ferdigstilling og
brukertesting

fase 5

Lagde ferdig nakkelampen
Brukertesting



Evaluering av prosjektet

Gøy for oss og brukerne
Erfaringer vi har tatt med oss
Hva ville vi ha gjort annerledes?

“Jeg er så glad jeg ble med på dette prosjektet, det er jo så spennende” - en av brukerne



Takk for oss!


