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Utdannet grafisk designer Utdannet lektor Utdannet lektor Utdannet grafisk designer
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Analyse:
Intervjuog || - stey

o Teknologi

observaSjon o Aktiviteter og lek

¢ Rutiner

Planlegging av workshop 1:
« Genererte ideer basert pa
funnene fra intervju
e Holdt mulighetrommet
apent

Workshop 2
Prototyping
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Videreutvikling av ideer
Utforskende Prototyping

Arbeid mellom worskhopene
» Visnevretinniog etter
Workshop 1.

Vi pushet mulighetsrommet
innenfor de valgene og
innsveringene vi har tatt

» f.eks. tanker om servoer, to

troll osv osv osv

Workshop 2 og prototyping
» Viste frem skisser
o Utvelgelse av idé
 Viderutvikling av idé med brukerne
o Etter worksshop 2 lagde vi
prototyper basert pa
innsnevringene og
tilbakmeldingene

Workshop 1:
e Snevret inn ideer
o @nsket mye kritikk fra
brukerne og valgte ut ideer
sammen



DATAINNSAMLING

METODER: Affinity diagram:

e Intervju ' e
e Semi-strukturert - ' ==

e Observasjon
e “Flue paveggen”

' Tema: aktiviteter og lek

FUNN OG ANALYSE: S, N

' |"__'!'?ma: rutlner N _ \
o Kategorier: = =

id , utan at
Settes heller ikke inf vilar det g pd samittigheten.
for b delke

planleggingstimens, gl

o Stay e
e Teknologi =
o Aktivitetoglek
e Rutiner




DATAINNSAMLING
DESIGNVALG OG EVALUERING

VALGTE BORT: GIKK VIDERE MED:
Aktivitet og lek: Stay:

e Forstort omfang e Stayredukjson

Rutiner: Teknologi:

o Strukturelle probelmersom o Storytelling konsept

bemanning, tid og sytemer
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Resultat crazy five Favorittideer Resultat crazy five Favorittideer




FUNN FRAWORKSHOP |

ANALYSE crazy e o -
) A Sam man Kan ga bort til Som barna kan snakke ti,

Musikk og dans ome, boksen viser biide .
: m:‘:‘ﬁ v Barna mé danse ved for ﬁpant tak avku B Tmhm
2kites Garuis e o mye stoy Noe form for tak ved dirlig i : it
inn i for & skrike g f ut farge for & visualisere uike

smaker

Radt for stey En avdeling ute Fargaog m ‘ J Brett

o Kartleggingavfunnene vare e

o Diskusjon av brukernesinnspill -t =

Plukker opp brékete barn Radt for stoy . | | Piano
Guit Rullegardin Dyr — Mexl andre [yder, ullke
Grant for passe Som gar ned for & dempe Satter dyr m'imm{
Diskokule stay sy mrusikk. Litt DJ-aktig
Kommer ned ved for mye . ogsd kommer en historle o i :
stay o alle mé danse Alarm Musikk fra rekkafelgen.
ctille Alarm som gér av ved for Relig musikk spilles Fvl__rl.llcl'lhll‘nﬂllﬂl'l'lﬂ'l_.l
heyt steyniva . bytter rekkefelgen
Lys i ulik farge
benaan el Kattisnokule
Bruke opp energlen her Brytesirkel Kantaden med rundtog
R M Bryte mid en ansatt vise katten verden
hwis hen lager for mye Fﬂl'm
Puter stey En farge for hayt staynivs
Hele awdedingen dekt | og en for passe
puter

KONVERGERING o

Enil:ahnlatahlartlmmapt

+ Allerede etablert konsept | barnehagen

+ Redt ark for heyt stayniva, og grent for lavt
+ Ansatte mi holde opp bilder

e Mye forslag omdigitale l@asninger, farte til

at storytelling ble valgt bort = J | ﬁ

o Stgyreduksjon hadde mye mer "“‘ e
engasjement = e e

opp bilde og hinte)
* Mer konkret




IDEMYLDRING ETTER W1

e Skisserforavisualisere de ulike ideene :
e Fordelerogulempermedideene A,
e Toformkonsepter '
e Skriketroll og Kikiog Bouba
e Enidé frabrukerne ogenfraegen
research
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BAKTANKE MED TO FORMKONSEPTER

8 Ml .Af\éwi

A w."lc@)

. Apent mulighetsrom
e | ettere adiversere toulikeideer
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FUV\\LSwm\;\—eJ;: Hoordan male Shoynive 2
* Med milrofon ¢ .
¢ Hjul ansabke snorrer pi for & besemme  stoynivd
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Artefakten:
e Taribruk konsepterbarnakjenner fra fer.
o Visualiserer sty pa en mate barna forstar.
o Girde ansatte kontrollen til a utlzse ulike
moduser nar det trengs.

Pa grunnlag av dette haper vi artefakten var vil
assistere de voksneia gjere barnehagen til et
roligere og mer forutsigbart milj@, der barna kan
leke og leere.
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