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Konsept og formkonsept

Lek, samarbeid, utforsking og konsentrasjon
Grid/matrise-basert spill

Basert pa observasjoneribarnehagen, samt
samtaler med ansatte og barna om hvordan
stedene innad i barnehagen brukes



Lys-theremin

Styrerfarge palys medbevegelse (avstand fra sensor)
Flere sensorer, hver sensor styrer fargene pa ett felt

Hvis to eller flere personer har synkrone bevegelser
(samme avstand fra sensor) oppstar en spesiell lyseffekt

Samarbeid, konsentrasjon og koordinasjon

Utforsking oglek med farger






Knappesplll

Etbrett satt sammenav et visst antall knapper medlys
Gir svaert mange muligheter for funksjonalitet
Knappene kanlyse nar de blir trykket pa

Kan brukes til flere typer spill (f.eks. memory, huske
sekvensenknapperlyseri)

Er mulig a fa kjgpt ferdige rutenett som kan kan montere
knapperoglys pa
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Hvahar vigjorttilna?

Utforsket komponenter

Undersakt hvilke komponenter vi
trenger for a kunne lage de ulike
prototypene

Gjensidig laering

Demonstrert Arduino for de ansatte og
barna (barna syntes knappene i Arduino
vargay!)

Fatt tilbakemelding paidéer

Knappespill oppfattet somtryggere
valg som de ansatte mente barnakom
til 3 like, lys-theremin var mer usikkert.
Positive til samarbeidsfokusetibegge
prototypene.



Evaluering av prototyper

Vihar fatt noe feedback pa de lavopplaselige skissene frade ansatte

Videre:
o Wizard of Oz-test (simulereinteraksjonene)?
e Demo ogbrukbarhetstesting



Hva ensker vi tilbakemelding pa?

Hvordan teste ulike aspekter ved prototypene for vi
garigang med alage en fysisk prototype?

Er det "originalt" nok a ha et digitalt knappeversjon
av spill som allerede er kjente for barna?






