Presentasjon av
prototyper

Sans & System

Av Tiril Bjorge, Klara

Norlemann, Nora
SANS Gundersen, Cornelia
SYSTEM Torp-Hansen og Malin

Gustavsen




0 Sted og malgruppe

Mike's Pub



9Visjon og malbilde

A gjore det enklere og mer somlost for gjester og ansatte
a bruke aktivitetene i puben uten unedvendig venting

eller avbrytelser



e Konsept og formkonsept

Plantegning av puben

e Synliggjoring av underholdning pa Puben
e Landet pa: Synliggjoring og

effektivisering av dart omrade

o Kriterie: Ma passe med Irsk/Britisk pub
estetikk
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O Evaluere prototype med bruker

e Frem til na:
o Hatt videomote med bruker som synes
konseptene var relevante og nyttige
e Fremover:
o Evaluering med hoyopplaselig prototype
o Ny evaluering med fysisk prototype pa stedet

o Brukertesting



o Utfordringer/Feedback

e Teknisk iImplementasjon
e Avgrensning - hvor avansert vi skal lage lesningen

o Tilleggsfunksjon - kesystem



Takk for oss!
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