
om rapportering av prosjektet,       
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denne uka: praktisk info

• om prosjektrapport (eksamen)

• tips til rapporten

• + litt om video

• om analyse

• om evalueringskriterier

+

• litt om individuell rapport 
(eksamen)

in1060, 11. mai  2026

4 uker igjen til eksamen og innlevering



eksamen i in1060

skriftlig hjemmeeksamen av gruppa (frist 12. juni):

- sluttrapport fra prosjektet

+ teknisk dokumentasjon av prototypen

+ prosjektside på emnesiden

+ sterkt anbefalt: 

en video som presenterer prototype 
& prototypen i bruk

muntlig prosjekt-presentasjon av gruppa:

tirsdag 9., onsdag 10., eller torsdag 11. juni

skriftlig individuell hjemmeeksamen (frist 12. juni):

- refleksjonsrapport: spørsmålene publiseres 18. mai
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oppdraget

hva handler 
prosjektet om?

- interaksjon
uten skjerm

- ved bruk av 
Arduino el.lign.

- prototypen kan
være

- en artefakt

- flere
artefakter

- bærbar

- bakt inn i
omgivelsene

- autonom

- … 
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hva handler årets
prosjekt om?

- sted (place, ikke
bare space)

- og menneskene der

A. støtte en aktivitet
på stedet

B. designe en kobling
mellom steder

C. designe en utvid-
else av stedet

D. designe ny mening
til et sted

in1060, 11. mai  2026

oppdraget (2)
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oppdraget (3)



skriftlig eksamen: prosjektrapport 

grupperapport

- hjemme-eksamen

dokumentasjon av

- prosessen

- resultatet

NB 

begrunnelser, valg, 
argumentasjon,

Hva har dere lært?
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temaer som rapporten bør inneholde

1. utgangspunktet for prosjektet: sted, målgruppe + gruppas medlemmer

2. plan for prosjektet + revideringer av planen, organisering & samarbeid 

3. undersøkelse av sted & bruk og brukere: undersøkelsesmetodene. Gjensidig læring?

4. presentasjon av data: stedet, konteksten og aktiviteter på stedet

5. analyse: hva fant dere ut? Hvordan har dere analysert dataene? Hva har pensum gitt av innsikt?

6. design: konsept & form-konsept / visjon & målbilde. Designvalg og designforslag. Samskaping?

7. design/teknisk løsning: konkretiseringer: skisser og prototyper

8. evaluering: egen aktivitet eller integrert i design

9. konklusjon: hva fikk dere til? Hva har dere lært?

NB design med brukere i 3 - 5 og i 6 - 8

NB:  må ikke komme i denne rekkefølgen!
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temaer som rapporten bør inneholde

1. utgangspunktet for prosjektet: sted, målgruppe + gruppas medlemmer

2. plan for prosjektet + revideringer av planen, organisering & samarbeid 

3. undersøkelse av sted & bruk og brukere: undersøkelsesmetodene. Gjensidig læring?

4. presentasjon av data: stedet, konteksten og aktiviteter på stedet

5. analyse: hva fant dere ut? Hvordan har dere analysert dataene? Hva har pensum gitt av innsikt?

6. design: konsept & form-konsept / visjon & målbilde. Designvalg og designforslag. Samskaping?

7. design/teknisk løsning: konkretiseringer: skisser og prototyper

8. evaluering: egen aktivitet eller integrert i design

9. konklusjon: hva fikk dere til? Hva har dere lært?

NB design med brukere i 3 - 5 og i 6 - 8

NB:  må ikke komme i denne rekkefølgen!

in1060, 11. mai  2026

Alternativ rekkefølge:

• kort oversikt over undersøkelse / data

• analyse-tema 1

– detaljert presentasjon av data, analyse ...

• analyse-tema 2

– detaljert presentasjon av data, analyse ...

… < samlet  diskusjon og analyse>



temaer som rapporten bør inneholde

1. utgangspunktet for prosjektet: sted, målgruppe + gruppas medlemmer

2. plan for prosjektet + revideringer av planen, organisering & samarbeid 

3. undersøkelse av sted & bruk og brukere: undersøkelsesmetodene. Gjensidig læring?

4. presentasjon av data: stedet, konteksten og aktiviteter på stedet

5. analyse: hva fant dere ut? Hvordan har dere analysert dataene? Hva har pensum gitt av innsikt?

6. design: konsept & form-konsept / visjon & målbilde. Designvalg og designforslag. Samskaping?

7. design/teknisk løsning: konkretiseringer: skisser og prototyper

8. evaluering: egen aktivitet eller integrert i design

9. konklusjon: hva fikk dere til? Hva har dere lært?

NB design med brukere i 3 - 5 og i 6 - 8

NB:  må ikke komme i denne rekkefølgen!
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Alternativ rekkefølge:

• kort oversikt over undersøkelse / data

• analyse-tema 1

– detaljert presentasjon av data, analyse ...

• analyse-tema 2

– detaljert presentasjon av data, analyse ...

… < samlet  diskusjon og analyse>

Alternativ rekkefølge 2:

• kort oversikt over undersøk./data + helheten i prosjektet

• iterasjon 1

– presentasjon av data, analyse, design , deltakelse, eval.

• iterasjon 2

– presentasjon av data, analyse, design , deltakelse, eval.

… 

• < samlet  diskusjon og analyse>



utgangspunktet er oppdraget

1. utgangspunktet for prosjektet: sted, målgruppe + gruppas medlemmer

• sjekk oppgaveteksten

• sjekk med læringsmålene

• hvorfor ble dere interessert i dette? 

• hvorfor er dette interessant for andre?
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hvordan ble prosjektet planlagt og organisert?

2.     plan for prosjektet + revideringer av planen, organisering & samarbeid 

• hva dere har lært om planlegging og styring av prosjekter denne våren?

• hvordan påvirket det dere lærte underveis hvordan prosessen og resultatet ble?

• påvirket organiseringen resultatet?

• påvirket samarbeidet resultatet?

• ble prosjektets resultat mer enn summen av alles bidrag?
in1060, 11. mai  2026



undersøkelse 

3. undersøkelse av sted & bruk og brukere: undersøkelsesmetodene. Gjensidig læring?

erfaringer med metodene:

• hvordan brukte dere dem?

• tilpasset dere dem? Hvordan?

• måtte dere supplere med flere metoder?

in1060, 11. mai  2026



data 

4. presentasjon av data: stedet, konteksten og aktiviteter på stedet

• ikke tillegg folk motiver!

• sitater

• kilder

in1060, 11. mai  2026

«Show not tell»



analyse 

5.     analyse: hva fant dere ut? Hvordan har dere analysert dataene? Hva har pensum gitt av innsikt?

in1060, 11. mai  2026

forklar skrittene i analysen deres

• hva så dere etter og hvorfor? hvordan har dere analysert 
dataene = det dere tolker at dataene betyr

• hva fant dere ut? problemer / behov / ønsker ...

• begrunne funn (f.eks. sitater)

• overraskelser? ny innsikt?

hvis dere bruker KI-baserte verktøy:

• fortell hvordan dere har brukt verktøyet i prosjektet

• tekst produsert av verktøy ses som sitat av andre



analyse 

5.     analyse: hva fant dere ut? Hvordan har dere analysert dataene? Hva har pensum gitt av innsikt?

in1060, 11. mai  2026

1. analyse av dataene «i seg selv»

2. analyse av dataene med andres begreper

bruk begreper fra pensum og forelesninger og/eller fra andre 
fagtekster som gir ny og mer innsikt. 

• referanser til begreper, teorier og bakgrunnsstoff (fra 
pensum, forelesninger og annen litteratur). 

• NB: Minst fem referanser er forventet

Kildebruk = bygge på andres arbeid

• begreper, teori (forklaringer)

• liknende studier & (andre) eksempler

• husk at sitater skal ha henvisning med sidetall

• husk: å kopiere uten å referere er plagiat og regnes som juks



design 

6.   design: konsept & form-konsept / visjon & målbilde. Designvalg og designforslag. Samskaping?
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design 

6.   design: konsept & form-konsept / visjon & målbilde. Designvalg og designforslag. Samskaping?
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• hvordan jobbet dere fram 
konseptene?

• hvilken rolle spilte deltakerne / 
brukerne & undersøkelsene?

• hvilke konsepter forkastet dere 
og hvorfor? 

• show not tell: vis konsept og 
form-konsept

ta med viktige skisser og 
prototyper + hvordan dere 
jobbet med dem



design 

6.   design: konsept & form-konsept / visjon & målbilde. Designvalg og designforslag. Samskaping?

in1060, 11. mai  2026

presenter prototypen slik at vi 
tydelig kan forstå:

• hva den gjør, 

• at og hvordan den fungerer, 

• hvordan den er tenkt å brukes

beskriv kort prototypene og 
argumenter for valgene

• hvilke valg tok dere? Hvorfor? 

• fikk brukerne velge?

• hva og hvordan?



design 

6.   design: konsept & form-konsept / visjon & målbilde. Designvalg og designforslag. Samskaping?

in1060, 11. mai  2026

presenter prototypen slik at vi 
tydelig kan forstå:

• hva den gjør, 

• at og hvordan den fungerer, 

• hvordan den er tenkt å brukes

beskriv kort prototypene og 
argumenter for valgene

• hvilke valg tok dere? Hvorfor? 

• fikk brukerne velge?

• hva og hvordan?

• hva skulle prototypene brukes til: kommunisere, utforske, lære mer, samarbeide, evaluere? 

• hvilke aspekter skulle de adressere: rolle, form («look-and-feel»), implementering?

• hvilke valg gjorde dere mht. oppløsning og forseggjorthet?

• hvilke materialer og former egnet seg for hvilke deler?



design & teknisk løsning

7.     design/teknisk løsning: konkretiseringer: skisser og prototyper

in1060, 11. mai  2026

den tekniske rapporten:
• detaljer i løsningen & kode 

• forklar koden
• dokumenter vanskelighetsgrad

• lenke til video (hvis dere har laget en)

Les oppgaven! 

Ta med det som skal være med

Video: 

• konsept / problem –> konkret løsning

• hvordan virker løsningen i bruk?

• hvordan fungerer teknikken?



evaluering (& brukerdeltakelse)

8.    evaluering: egen aktivitet eller integrert i design

in1060, 11. mai  2026

Samarbeid med brukere om design & evaluering:

• hva var brukerne med på å bestemme?

• hadde dere dialog med brukere underveis om realistisk bruk?

Beskriv samarbeidsaktiviteter i prosjektet         
• kan de ses som undersøkelse, design eller begge deler (+ hvordan)?
• hadde brukerne designideer (hvilke)? Ble de med videre?
• hvordan la dere til rette for deltakelse?

Evaluering av løsningsforslag / prototyper 
bakt inn i andre aktiviteter,                                 
ikke bare som egen aktivitet (som i in1050)

Hva har dere evaluert og hvordan?    

• underveis? Hvem og hva? Kriterier?

• endringer begrunnet i evalueringene 

kriterier for evaluering (f.eks. problem, behov, form / 
«look&feel»), hvilken aktivitet den inngår i …



konklusjon  

9. konklusjon: hva fikk dere til? Hva har dere lært?

NB design med brukere i 3 - 5 (undersøkelse) og i 6 – 8 (design)

in1060, 11. mai  2026

Husk at 
1) i in1060-prosjektet er målet å lære om bruksorientert design (DMB) 
2) i forskning er argumentasjon og begrunnelser viktigst



innholdet i rapporten

1. utgangspunktet for prosjektet 

2. plan for prosjektet ++

3. undersøkelse av sted & bruk og brukere

4. presentasjon av data 

5. analyse 

6. design

7. design/teknisk løsning

8. evaluering

9. konklusjon

NB design med brukere

evaluer til slutt
• svarer dere på spørsmålet / når dere målet?
• har dere en rød tråd?
• er rapporten logisk for en ny leser?
• er språket riktig og flyter det bra?

1) logisk struktur = rød tråd 

2) gode begrunnelser – solid argumentasjon

3) god flyt i teksten

4) klar framstilling (presist språk, begreper)

5) «show not tell» (bidrar til argumentasjonen)
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innholdet i rapporten: eksempel

• Font: Times New Roman, 11 punkt

• Linjeavstand: 1,5 

• Maks ord: 6500 - innholdsfortegnelse, referanser & forside kommer i tillegg

• Maks sider: 30, med bilder & figurer, ingen ekstra vedlegg
in1060, 11. mai  2026



tips til rapporten

• svar på oppgaven!

• lag en rød tråd gjennom oppgaven (= argumentasjon, logikk) 

• bruk under-overskrifter mens dere skriver (stryk til slutt)

• skriv ned alt dere vil ha med – stryk og forkort til slutt

• diskuter og snakk dere gjennom rapporten i gruppa

• fordel skriving av utkast mellom dere, men NB! ikke la noen “eie tekst” – alle må kunne forandre alt

• bruk hverandre og gruppelærer til å lese utkast og foreslå forbedringer

• sjekk rettskriving og flyt til slutt, les teksten høyt

NB husk at gruppelærer trenger tid til å lese og gi tilbakemelding

sjekk nettstedet sokogskriv.no
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tips til rapporten

• svar på oppgaven!

• lag en rød tråd gjennom oppgaven (= argumentasjon, logikk) 

• bruk under-overskrifter mens dere skriver (stryk til slutt)

• skriv ned alt dere vil ha med – stryk og forkort til slutt

• diskuter og snakk dere gjennom rapporten i gruppa

• fordel skriving av utkast mellom dere, men NB! ikke la noen “eie tekst” – alle må kunne forandre alt

• bruk hverandre og gruppelærer til å lese utkast og foreslå forbedringer

• sjekk rettskriving og flyt til slutt, les teksten høyt

NB husk at gruppelærer trenger tid til å lese og gi tilbakemelding
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NB husk også:
• forside 
• husk alle navn (gjerne alfabetisk)

– gjerne bilde? Logo?
• husk innholdsfortegnelse
• referanseliste (bruk én standard)

– NB pensum, ikke google!
• ha gjerne prosjekt/gruppenavn på 

individuell rapport også, men husk 
eget navn (og evt. brukernavn)!

en dårlig tekst er lettere å gjøre god enn ingen tekst!

husk å sette av tid til å lese og rette etterpå!



litt om analyse (kapittel 6.3)

fra ana: gjennom, opp, bak og lysis: løsne  

= dvs. å løse opp noe (komplekst) til enklere elementer 

&

syntese: syn: sammen og tese: plassere, sette

= dvs. sette sammen deler til en (ny) helhet

dele opp i mindre elementer, studere hver del nøye                             
-> kan endre forståelsen av både del og helhet

& 

se etter måter å sette delene sammen på (ut fra ulike spørsmål)
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analyse – eksempler fra pensum 

brukeren maskinen
ikke	synlig	for synlig	for synlig	for ikke	synlig	for
maskinen maskinen brukeren brukeren

xx xx
xx xx

A
rn

stein
s stige

design-eksperimenter

• se an & foreslå ideer

• velge en idé

• konkretiser ideen

• evaluere design-skrittet
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analyse – eksempler fra masteroppgaver 

xxxxxx

Hierarkisk oppgaveanalyse av innlogging i nettbanken og 

betale regning 

1.0: Generelt om innlogging i nettbank og betaling av 

regninger 

En generell modell på hvordan regningsbetaling foregår:  

1.0 Betale regning 

1.1 Logg inn i nettbank 

1.2 Velg “betal regning” i meny 

1.3 fyll inn mottakerinfo 

1.4 Fyll inn beløp og KID 

1.5 Bekreft med engangskode 

 
 

 

Figur 1: Grafisk fremstilling av HTA av oppgaven "Å betale en Regning" 

 

1.1: Innlogging i nettbanken i DNB 

1.0: Innlogging i DNBs Nettbank 

1.1: Tast inn fødselsnummer og trykk «Logg inn» 

1.2: Velg innloggingsmetode:  (BankID med kodebrikke velges)  

1.3: Tast inn Engangskode fra kodebrikke og «blå pil» 

1.4: Tast inn personlig passord og «blå pil» 

 

 

1.2: Innlogging i nettbanken i Gjensidige 

1.0: Innlogging i Gjensidiges nettbank 

1.1: Trykk på «Logg inn» 

1.2: Velg innloggingsmetode: «BankID med kodebrikke velges» 

1.3: Tast inn Fødselsnummer og «blå pil» 
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analyse – eksempler fra masteroppgaver 
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tematisk analyse? 
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det er IKKE nødvendig å transkribere intervjuer

det er IKKE nødvendig å følge fasene i TA eller GT slavisk

bruk heller plass på å forklare analysen dere har gjort



kvalitet i kvalitative studier
• troverdighet (credibility, believability) i stedet for indre validitet

• troverdighet betyr at leseren kan tro på datainnsamlingen og på analysen. God dokumenta-
sjon av hva dere har undersøkt og hvordan + hva dere observerte og hørte gjør analysen                 
deres mer troverdig

• overførbarhet (transferability) i stedet for ytre validitet / generalisering 
• kan det dere kom fram til overføres til andre, liknende eksempler? Hvis det dere har under- søkt 

og analysert kan gjelde for andre, blir deres prosjekt mer interessant for flere. Men dere             
behøver ikke å vurdere dette i deres in1060-prosjekt

• avhengighet (dependability) av forskeren og situasjonen
• hvilken rolle spilte dere som undersøkte og analyserte og designet for hvordan undersøkelsen og 

prototypen(e) ble? Her er det viktig at dere viser at dere er klar over hvilken påvirkning dere hadde 
(eller prosjektets rammer hadde) slik at det blir lettere for leseren å forstå og bruke prosjektets 
resultater

• bekreftbarhet (confirmability) i stedet for objektivitet
• hvordan kan undersøkelsen og analysen deres bekreftes? Internt betyr dette at flere typer data kan 

bekrefte hverandre, f.eks. at flere sier det samme, og dette kan dere dokumentere i in1060. Eksternt 
betyr det at dere kan finne liknende ting i litteratur (andre eksempler) og i in1060 kan det betyr at 
dere bekrefter eksisterende forskning f.eks. 
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kritisk refleksjon 

refleksjon: fra (flechir: snu/bøye tilbake til seg selv)– å kaste tilbake, gjenskinn
dvs. tenke om igjen, gå gjennom noe på nytt, re-vurdere

en forutsetning for å lære og forbedre seg (Schön m.fl.)

• reflection-in-action
• reflection-on-action

kritisk: stille spørsmåltegn ved vedtatte sannheter
• hvorfor ting er blitt som de er? Hvem har bestemt det? Hvorfor? Hvem tjener på dette? 

(beskrive makt)

• hvordan kan ting bli annerledes / bedre? (f.eks. hvordan kan de med lite makt også bestemme?)
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litt om video

Forberedelser

• design fortellingen / lag synopsis / lag en “pitch”

• bestem hvor og hvordan fortellingen skal tas opp

Planlegging

• hvordan dere skal formidle fortellingen

• husk å planlegg tidsbruk

• konkret plan for innholdet i videoen (lag dreiebok)

Opptak

• mobil? kamera?

• ute / inne? Finn lokasjon

• utstyr, rekvisitter, statister?

Redigering

• iMovie, Lightworks, Windows movie maker ...
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forberedelser

Forberedelser

• design fortellingen / lag synopsis / lag en “pitch”

• bestem hvor og hvordan fortellingen skal tas opp

Planlegging

• hvordan dere skal formidle fortellingen

• husk å planlegg tidsbruk

• konkret plan for innholdet i videoen (lag dreiebok)

• lokasjon (tilgang)

• skyteliste

• utstyrsliste

• rekvisitter
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opptak 

• husk å planlegg tidsbruk

• konkret plan for innholdet i videoen (lag dreiebok)

Opptak

• mobil? kamera?

• ute / inne? Finn lokasjon

• utstyr, rekvisitter, statister?

Redigering

• iMovie, Lightworks,                                                                           
Windows movie maker ...

in1060, 11. mai  2026

Lyd:

bakgrunnslyd, støy, lydnivå

• voice-over

• musikk (?)

• lag en plan B (f.eks.  regnvær)

• ekstra lader, sd-kort

• roller: innspillingsleder

Planlegging:

• fokus i bildet

• utsnitt

• stativ? lys?

• flere tagninger



opptak & redigering 

• husk å planlegg tidsbruk

• konkret plan for innholdet i videoen (lag dreiebok)

Opptak

• mobil? kamera?

• ute / inne? Finn lokasjon

• utstyr, rekvisitter, statister?

Redigering

• iMovie, Lightworks,                                                                           
Windows movie maker ...

Lyd:

bakgrunnslyd, støy, lydnivå

• voice-over

• musikk (?)

• lag en plan B (f.eks.  regnvær)

• ekstra lader, sd-kort

• roller: innspillingsleder

Planlegging:

• fokus i bildet

• utsnitt

• stativ? lys?

• flere tagninger
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De  er den enkel e l rers ans ar  sikre a  de  nder isningsma eriale  som gj res ilgjengelig for ele er og

s den er br kes lo lig. L rere m  ogs  p se a  ele er og s den ers br k a  ma eriale i egne prod ksjoner

skjer p  lo lig m e.

De  er mange m er  br ke erk p  i nder isningssek oren. For eksempel kan l reren frams ille

papirkopier a  eks er hen e  fra b ker og idsskrif er, eller eks er kan skannes og gj res ilgjengelig som

digi ale ler. M sikk, aleopp ak, s illbilder og le ende bilder kan b de fremf res (spilles a  eller ises) som

e  elemen  i presen asjoner prod ser  a  ele er og s den er, og de kan legges  som digi ale kopier i

l ringspla former (for eksempel Can a , F on e , I '  lea ning, Moodle og NDLA).

I denne ar ikkelen dr f er i h a som er illa  i en nder isningssi asjon i offen lige skoler, h skoler og

ni ersi e er. For kommersiell nder isning (der s den ene be aler for  bli nder is ) kan de  gjelde andre

regler.

Vi lis er f rs  den br k som er fri. Her ar i med fri br k som er illa  fordi den er hjemle  i lo , og fri br k

med gangsp nk  i en spesi kk li en  som som re ighe sha er har s r  erke  med. Dere er g r i

gjennom br k som kan nne s ed med gangsp nk  i rammea aler som like ederlagsorganisasjoner ilb r

nder isnings sek oren.

Uanse  h a slags br k de  er snakk om er de  ik ig, ogs  i en nder isningssi asjon, a  man respek erer

oppha spersonens ideelle re ighe er som er nedfel  i nds erklo en 5. Bes emmelsen inneb rer a  n r d

fremf rer e  erk, eller d  frams iller f siske eller digi ale kopier a  e  erk, s  skal d  oppgi na ne  p  den

som har skap  erke  (oppha spersonen).

F i b k

De  nnes heldig is e er h er ganske m e ma eriale som man kan br ke forholds is fri  il nder isning. I

de e a sni e  ar i for oss de like hjemler for fri br k som nnes.

B k med hjemmel i l

Dersom den som har skap  erke  (k ns neren) har r  d d i 70 r eller mer har erke  fal  i de  fri, og da

kan man fri  ben e ma eriale  slik man nsker.

Hjem F m Li en e Inf ma j n FAQ/OSS A ki Lenke De igne - e e

O dli e

in1060, 11. mai  2026



denne uka:

øvingsgruppene: 

• diskusjon: feedback på prototyper 
• obligatorisk gruppeoppgave #7 

revidert plan for design & test 
(leveres torsdag 14. mai)

fellesøving (orakel):

neste uke:  

forelesning 18. mai

• oppsummering & eksamenstips

fellesøving (orakel)
øvingsgruppene: 

• diskusjon av hele in1060
• avtale innlevering av rapport-

utkast med gruppelærer
in1060, 11. mai  2026

planer videre
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