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Vi kan ofte komme til samme spill-situasjon på flere måter.

Flere trekk-sekvenser kan føre oss til samme situasjon. I tre-på-rad er det jo bare 
rekkefølgen av trekk som har noe å si.
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Min-max-strategien
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Minimax-algoritmen
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Her er vi over på alfa-beta-avskjæring

Intuisjon

Vi trenger ikke beregne me
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1: Alpha (2) > Beta (1) – beta-cutoff
2: Beta (0) < Alpha (0) – alpha-cutoff
3: Alpha (5) > Beta (3) – beta-cutoff
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