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Læringsmål #1 overordnet mål

Tone, 17. november 2025

Emnet gir en oversikt over hva designere bør vite om 
bruk og brukskontekst for å designe optimale og 
brukervennlige digitale artefakter og systemer og 
forstå utfordringene ved å designe for bruk. 

Det legges vekt på begreper og teorier, illustrert med 
eksempler fra hverdagsliv og forskning. 

Emnet skal trene studentenes forestillingsevne og 
evne til å tenke alternativt om menneskers relasjoner 
til digitale artefakter og systemer på kort og lang sikt.

in4220 tillegg

Det vektlegges evne til å analysere betingelsene for 
bruk og vurdere ulike utfordringer i bruksorientert 
design. 



Læringsmål #2: etter emnet kan du:

Tone, 17. november 2025

1. Utvikle evnen til å forstå og sette deg inn i brukernes 
perspektiv (og beskrive det)

2.  Beskrive bruk som prosess over tid, som involverer 
læring  (av-, ny-læring, mestring) og nye bruksmåter

3.  Diskutere bruk som en kompleks virksomhet i en 
større sammenheng

4.  Karakterisere ulike brukssituasjoner

5.  Diskutere etiske og politiske sider ved tekniske 
løsninger, f.eks. varighet, bærekraft, omsorg.

in4220 tillegg

6. Diskutere prinsipielle og praktiske implikasjoner 
for design i ulike brukssituasjoner. 



eksamen

Tone, 17. november 2025

1. Gruppa presenterer prosjektet og snakker om temaet de har valgt 

2.  Gruppa får spørsmål om pensum 

10 min

10 min pr/person Tips: tenk & diskuter

• Hva er bruk?

• Hvilke aspekter ved bruk er det 
viktig at designere kjenner til?



temaer
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Grunnleggende begreper om bruk

1. bruk er alltid bruk av noe: om tingene vi bruker

2. bruk er noe man kan: kunnskap & digital kompetanse

3. bruk er noe man gjør: aktivitet og arbeid 

4. bruk foregår i en omgivelse: kontekst & situasjon

5. bruk inngår i komplekse økologier & systemer

Problematiseringer & dilemmaer

1. trøbbel: individuelle problemer & samfunnsproblemer

2.  ikke-bruk, lav-bruk, tvungen bruk & kreativ bruk

3. automatisering & autonom 
teknologiproblematiseringer & dilemmaer

4. rasjonalitet, effekter & performativitet

5. representasjoner & målinger, data & indikatorer

6.  reparasjon & mestring, gjenbruk, bærekraft

7. makt og deltakelse, demokrati



Del 1: grunnleggende begreper om bruk
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1. bruk er alltid bruk av noe: om tingene vi bruker

2. bruk er noe man kan: kunnskap & digital kompetanse

3. bruk er noe man gjør: aktivitet og arbeid 

4. bruk foregår i en omgivelse: kontekst & situasjon

5. bruk inngår i komplekse økologier & systemer

Redström & Wiltse om digitale objekter

Moe om båtbygging som dans

Oskarsen om Computer-Supported Cooperative Work

Dourish om kontekst

O’Day om informasjonsøkologi 
Jung om personlige artefakt-økologier

Redström om bruk og bruk & design

Klein & Hoffmann om hva eksperter seg

Engeström om Activity Theory

Robertson & Loke om å designe situasjoner
Hovde om organisasjoner

 

Bratteteig & Verne om disentanglement



Del 2: problematiseringer og dilemmaer
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1. trøbbel: individuelle problemer & samfunnsproblemer

2.  ikke-bruk, lav-bruk, tvungen bruk & kreativ bruk

3. automatisering & autonom teknologi 

4. rasjonalitet, effekter & performativitet

5. representasjoner & målinger, data & indikatorer

6.  reparasjon & mestring, gjenbruk, bærekraft

7. makt og deltakelse, demokrati

Hovde om forestillingsevne
Rittel & Webber om wicked problems

Satchell & Dourish om ikke-bruk
Hovde om ikke-bruk

Bainbridge om automatisering
Bradshaw m.fl. om autonom teknologi

Verne om gressklipperen Roberto
Thomassen om sykepleie som håndverk

Muller m.fl. om data science work 
Hovde om tillit til tall

Odom m.fl. om å ta vare på ting
Hovde om reparasjon

Bråten om modellmakt

Frauenberger om entanglement

Hardey & Atkinson 
om ikke-briukere

Soma m.fl. om 
menneskelig & 

maskin-autonomi

Hovde om rasjonalitet

Jones om big data

Rosner & Ames om 
design for reparasjon

Grey om demokrati og stillhet
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