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om tingene vi bruker og er omgitt av

Ekstra
- Jackson & Kang. Breakdown, obsolescence and reuse: HCI 

and the art of repair
- Daniela Rosner & Morgan Ames:  Designing for Repair? 

Infrastructure and materialities of breakdown

- Isendour & Reno. On materiality and meaning: 
Ethnographic Engagements with Reuse, Repair & Care

- Kannengiesser. Engaging with and reflecting on the

materiality of digital media technologies: Repair and fair 
production

- Ranscombe m.fl. Old and Appreciated: Exploring the

Influence of Material Ageing on the Aesthetic Appreciation
of Everyday Products

- Law & Singleton. Performing Technology’s Stories. On 

Social Constructivism, Performance and Performativity
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reparasjon

er i konflikt med kravet om kontinuerlig økonomisk vekst:
• Kan en levedyktig, dynamisk kapitalisme ta hensyn til varighet og 

omsorg for tingene?

• Planlagt utdatering: innebygd slitasje = design for bruk og kast
• Bernhard London (1932): Ending the depression through planned

obsolescence
• Ting som designes for kort varighet gjennom f.eks. dårlig produktkvalitet, 

programmert (kort) levetid, rask utdatering pga. hurtige oppdateringer       
av hardware / software eller fokus på moter og smak/stil- konstruksjon         
av det «umoderne»

• Markedsføring som tradisjonelt har fokusert på «bytt til nytt». Selv om 
bærekraft og klimavennlighet er innarbeidet som en del av det moderne 
reklamespråket kan dette ofte oppleves som bare retorikk ...
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Sveins notat  om reparasjon og omsorg for tingene

• Hva betyr det egentlig å virke?
• Hva betyr det egentlig å ha / vise omsorg for ting?

• Ta vare på for å få til å vare
• Vedlikehold (eks. sager, kniver & stopping, lapping)
• Hvor finnes reparasjons-kunnskapen? fra fikse-

verksteder til bærekraftige samfunn ...

• Å eldes med verdighet
• Når det syns at en ting er brukt (eks. høvelbenk) 
• Kan digitale dingser få affeksjonsverdi og oppnå patina?

• Hva kan være de viktigste insentiver til å ta vare på ting?
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Sveins notat om reparasjon og omsorg for tingene 2

• Kvalitetsbevissthet 
• Kvalitetsklær som varer lenge bidrar til å redusere hastigheten av vare-

produksjonen. Gode materialer kan oftere gjenbrukes

Den norske forbruksforskeren Ingunn Grimstad Klepp presenterer en grunnleggende 
kritikk av hvordan vi anskaffer, vedlikeholder og kaster/'resirkulerer’ klær. 

Hun framholder at vi i større grad må
• Kjøpe klær av god kvalitet ment for å vare og ikke gå etter de billigste varene
• Bli bedre til å reparere og ta vare på, eventuelt redesigne klærne vi har
• Være kritiske til ideen om at det er bærekraftig å resirkulere klær 

The environmental crisis is not only a technological problem, but a cultural problem as well. 
(Odom 2009: 1055)
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Svein om reparasjon og omsorg for tingene 3

• Samlere har respekt for tingene
• Anskaffer ting for å bevare dem

• Restaurering
• Bringe tilbake til det opprinnelige (materialer mm.) 

https://www.youtube.com/watch?v=sukG1vA6mYA

Vikingskipet 
Saga Oseberg 

sjøsatt             
20. juni 2012
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Hvorfor velger vi å ta vare på noe og 
kvitte oss med / vrake andre ting?

• undersøker tilknytning / mangel på tilknytning folk opplever og viser i praksis 
i omgang med ting de eier og bruker.

• basert på innsamling av det de kaller «Personal Inventories» = hva folk lister 
opp av ting de bruker i hverdagen og hva slags forhold de har til disse.              
(32 hjem, 38 personer (22 kvinner, 16 menn))

• An important general takeaway interpretation of our observation work                   
is the contrast between the ensoulment of things non-digital and the 
unensoulment of things digital: for the most part, things ensouled –                      
things with a high strength of attachment – were not digital things                              
and digital things were things unensouled – things with a low                            
strength of attachment.
(kan digitale dingser besjeles eller oppfattes å «ha sjel»?)
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teoretisk perspektiv

teoretisk analyse inspirert av Verbeek (2005) 
Han skiller mellom tre faktorer som kan oppfattes å påvirke objekters varighet 
(durability)

1. Funksjon: Hva et objekt gjør eller tjener til for brukeren, at noe gjør det som 
det er forventet å gjøre

2. Symbolsk verdi: Hva et objekt betyr for brukeren. Dette er et semiotisk 
perspektiv som indikerer noe om tingenes verdi som symboler og tegn. De 
symboliserer noe spesielt og er i tråd med en personlig valgt livsstil

3. Materielle kvaliteter: Hva et objekt er laget av og hvilken appell objektet          
har i en videre sammenheng. Handler i vid forstand om hvordan vi oppfatter        
og sanser et objekt, hvordan det er å se på eller ta på, om det avgir bestemte 
lyder eller lukter.
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Paul Verbeek

What things do –
Philosophical Reflections

on technology, Agency, 
and Design



teoretisk perspektiv

1. Funksjon: Hva et objekt gjør eller tjener til for brukeren, at noe gjør det som 
det er forventet å gjøre

2. Symbolsk verdi: Hva et objekt betyr for brukeren. Dette er et semiotisk 
perspektiv som indikerer noe om tingenes verdi som symboler og tegn. De 
symboliserer noe spesielt og er i tråd med en personlig valgt livsstil

3. Materielle kvaliteter: Hva et objekt er laget av og hvilken appell objektet          
har i en videre sammenheng. Handler i vid forstand om hvordan vi oppfatter        
og sanser et objekt, hvordan det er å se på eller ta på, om det avgir bestemte 
lyder eller lukter.
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likner på Don Norman

Visceral design: Dreier seg om at objektet er                            
visuelt eller estetisk tiltalende
Behavioral design: Refererer til opplevelse av glede og 
effektivitet i bruk av tingen, altså dens formålstjenelighet 
Reflective design: Handler om hvordan eieren begrunner og 
reflekterer over tingen i personens liv. Kan jeg fortelle en god 
historie om den – bidrar den på en eller annen mate til å 
bekrefte min personlige identitet?

https://www.nngroup.com/books/emotional-design/



fun facts
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hva er viktig for en (sterk) tilknytning mellom 
tingen og eieren?

• Engagement: om tingen stimulerer til fysisk engasjement og vekker interesse/entusiasme 
under bruk

• Histories: hvordan tingen assosierer til personlige historier eller andre minner gjennom 
fysiske tegn eller ved at de hjelper en å huske ting en har opplevd som betydningsfulle

• Augmentation: om tingen har blitt gjenbrukt, fornyet, modifisert, reparert; altså om        
eieren gjennom egne handlinger har satt sitt merke på tingen og påvirket den personlig 
påvirkning

• Perceived durability: hvordan eieren oppfatter at tingen, i kraft av sine egenskaper, kan 
eller bør ha lang levetid 
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• How can we engender deeper and more aesthetically pleasing physical engagement 
with interactive digital products?

• How can such engagement lead to more useful and satisfying interactions with 
technology?

• How can modularity and upgradability contribute to perceived durability?
• How can people be given greater control over the repair, maintenance, and 

customization of their digital artifice? (Odom m.fl. 2009:1061)



Song, Sabie, Jackson, Lindström, Ståhl, Wakkary:

• design for «more-than-human» perspektiv på verden
• un-making som alternativt perspektiv

≈ protest mot fokus på å lage nye ting, på «solutionism», fokus på å se hva ting består av ++

At its simplest, unmaking can signal the opposite of making—taking something apart (an object, structure, 
value, rank, habit, belief, or form of knowledge), or allowing and learning to appreciate its dismantling and 
decomposition through the withdrawal of maintenance, care, and acts of human ordering. However, unmaking 
is also deeply and inextricably caught up in the acts by which tools, infrastructures, and “stuff” more generally 
are constantly made and remade. Unmaking is thus both “inside” and “outside” our normal practices of 
making and design … (s. 76:1)

En intro til et spesialnummer av 
ACM’s Transactions on Human-Computer Interaction

Unmaking
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Song m.fl.: Unmaking and HCI

• un-crafting, un-designing, un-fabricating, counterfunctional
design, adversarial design ... 

• adresserer makt, materialer mm., politikk, estetikk, bærekraft
• eks. artikler

• «unmaking electronic waste»
• «unmake to remake: materiality-driven rapid prototyping»
• «biodegradation as more-than-human unmaking»
• «material deconstructinc of time: posthumanist 

interventions through media art»
• «carefully unmaking the ‘marginalized user’: a diffractive

analysis of a gay online community»
• «unmaking-with AI: tactics for decentering through design»
• «un/making data imaginaries: the data epics»
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Song m.fl.: Unmaking and HCI

• un-crafting, un-designing, un-fabricating, counterfunctional
design, adversarial design ... 

•

Tone & Svein, 15.  oktober 2026

«unmaking is intrinsically entangled with virtually all aspects of making, including materials, histories, 
and geographies: in a very real way, there is no unmaking without making, and vice versa.» (s. 76:5) 



fun facts
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