Forkurs IN1000

Dag 2: Programmering




Hva er programmering?

. "Af3 datamaskinen til 3 gjore ting"

 Litt grundigere:
= Steg 1: Vi skriver kode i en tekstfil

= Steg 2: Vi gir denne filen til et program som kjarer koden



Hva er kode?

Kode er tekst

... Men skrevet pa en spesifikk mate

Hva du kan skrive kommer an pa programmeringsspraket

Her er litt python-kode:

belgp = 100
renter = belgp x 5/100

belep = belgp + renter
print("Nytt belgp:", belap)




Det finnes forskjellige sprak a lage

programmer i

« Tolket kode / skript (h@yniva): Et program som oversettes
til maskinkode hver gang det skal kjares.

« Kompilert kode (middels): Et program som oversettes til
maskinkode pa forhand av et spesielt program
(kompilator).

« Assembly-kode (lavniva): Ekstremt detaljert (men raskt),
det laveste nivaet som er noenlunde forstaelig for
mennesker (IN1020)

« Maskinkode (helt pa bunn): Kjares direkte pa den fysiske
datamaskinen (hardwaren) : 00101001...

High-level

N

Low-level

Python, JavaScript
Interpreted every time it runs

C, C++

Compiled into an executable file
Assembly language
Assembled into machine code

Machine code
Run by the CPU



Litt om Python

Python er et hgyniva-sprak: Ikke det
raskeste, men lettere a lese og leere seg
enn en del andre

Et av de mest brukte sprakene - det finnes
mye hjelp og mange programbiblioteker
som kan brukes

Nar du installerer python, installerer du et
program som kan kjgre python-kode




Hvordan skriver vi det 1 en tekstfil?

« En teksteditor, ofte bare kalt "editor"
 Vianbefaler VS Code

« Word, Pages, Powerpoint etc. er ikke teksteditorer
« De lar deg skrive tekst, men de jobber ikke med rene tekstfiler

* Notepad (windows) og TextEdit (mac) er enkle teksteditorer

e Littfor enkle for vare bruksomrader



& O forkurs

mitt-ferste-program.py X

mitt-ferste-program.py
belgp = 100
renter = belep * 5/100
belgp = belgp + renter
print("Nytt belgp:", belep)

VS Code -

Ln5, Col1 Spaces:4 UTF-8 LF {} Python Q)

« Apne, lage, redigere og lagre filer

o000 £ forkurs
* Oversikt over filer som finnes i mappen Qoo " mitbfarste-progampy X
 FORKURS mitt-farste-program.
d U er i mitt-farste-program.py belap 2 1%0 o

renter = belgp * 5/100
belep = belgp + renter
print("Nytt belgp:", belep)

« Vigir dere et oppsett som gjer editoren s
mer oversiktlig og tilpasset til leering

> TIMELINE
Ln5,Col1 Spaces:4 UTF-8 LF {} Python 0




Hvordan gir vi denne filen til python?

O forkurs — -zsh — 74x5

luna@luna-sin-Virtuell-maskin forkurs % python3 mitt-ferste-program.py
Nytt belep: 105.0

* Med var gode venn, terminalen:

i VI mé passe pé at Vi eri rlktlg luna@Pluna-sin-Virtuell-maskin forkurs %
mappe

» Og skriver
python3 program.py (mac/linux),
eller

python program.py (windows)



Tre grunnleggende verktoy

- Editor (VS Code) *{

» Brukestil alage eller redigere kodefiler

* Python A
* Etprogrammeringssprak (en samling regler for hvordan kode skal se ut)

* Program som kjgrer python-kode

 Terminal
» Brukes til & gi kodefiler til python for a kjere de



Debugger: Python Tutor

« Hijelper oss aforsta hva som skjer i
maskinen nar vi kjgrer programmet

 Enogen linje kjgres avgangen

« Vikan se variabler og verdiene deres for
hvert steg

* Hjelpsomt nar vi skal oppdage og rette
opp feil

« (VS Code har ogsa en innebygd debugger
som er litt for avansert for oss forelapig)

line that just execu
== next line to execute

Python 3.11

known limitations
belgp = 100
renter = belgp * 5/100
belgp = belgp + renter
print("Nytt belgp:", belgp)

Edit this code
ted

| << First| | <Prev| | Next>| | Last >>
Step 3 of 4

Print output (drag lower ri

Frames

Global frame
belgp | 100

renter 5.0

ght corner to resize)

Objects


https://pythontutor.com/

Feil (“bugs”) er en helt naturlig, uunngaelig del av
programmering (selv etter mange ar!)

* Det er(nesten) umulig a skrive feilfrie programmer pa ferste forsgk - syklusen er:
Skriv litt kode (ikke for mye)
Test om det fungerer

Ofte er det en bug: Finn — forsta — prev a fikse
Bruk debugger!

Test om fiksen virket. Kanskje er det flere bugs?

Nar koden fungerer, kan vi ga videre og skrive mer kode

« Python er din venn! © Den sier fra hvis det er noe den
ikke forstar, eller som ikke vil virke

. A oppdage feil er en god ting ©
(Det er mye verre om vi ikke oppdager dem)
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