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UiO ¢ Universitetet i Oslo

Ukeoppgaver 1: 30. aug — 3. sep (INF1000 - Hast 2010)

Et forste mote med Java (kapittel 1 og 2.1-2.3 1 lereboka, "Rett pa Java" 2. utg.)

Mal

I forste terminalstue-time skal du greie a skrive dine forste Java-programer og fa de til 4 fungere. P4 timene med
tavleundervisning (teoritimene) fir du mer informasjon om Java og kurset generelt, og gjennomgang av noen av disse
oppgavene.

Oppgaver til teoritimen

1. Det forste programet: kap. 1, oppg. 1 (side 23 i laereboken)
Lag et program som skriver folgende tekst pa skjermen:

Rachmaninovs 3. klaverkonsert har et vakkert apningstema
Velg selv hvilket navn du vil gi klassen.
Tips: Fremgangsmadte for d lage ditt forste program:

a. Innlogging: Du kan bruke din egen datamaskin eller en maskin pa en av «terminalstuene» pa universitetet. For &
logge inn pa terminalstuen trenger du bare & skrive ditt brukernavn og passord pé velkomstskjermen til maskinen. Hvis
du har med deg en barbar pc til UiO kan du koble den til det trddlgse nettet ved UiO (klikk pd teksten hvis du ensker
mer informasjon). Hvis du sitter pa en egen pc hjemme sjekk at du har installert en Java-kompilator for du gar videre
— Mac og Linux kommer som regel med Java-kompilator, men pad Windows ma du vanligvis installere kompilatoren

(PDF) selv.

b. Redigering: Deretter starter du et tekstredigerings-program. Det finnes mange slike & velge mellom, for eksempel
Emacs (som finnes pd Linux-maskinene i terminalstuen) eller TextPad (pd Windows-maskinene). Skriv programmet
ditt i redigerings-programmet. Se folgdende eksempel for gode tips til hvordan du kan bygge opp programmet ditt —
det eneste du trenger a endre er teksten som star i anforselstegn! Lagre programmet i en fil med riktig filnavn.
Filnavnet skal veere likt klassenavnet etterfulgt av . java, f.eks. folgende program (fra side 16 i laereboken) skal lagres
med filnavnet Utskrift. java fordi klassen i programmet heter Utskrift. Husk at store og sma bokstaver har
betydning her.

class Utskrift {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Beethoven komponerte Skjebnesymfonien");

}

c. Kompilering: Videre bruker du et <kkommandovindu», ogsa kalt terminalvindu, for & kompilere programet. P& Linux-
maskinene pé Ifi &pnes det automatisk et kommandovindu nér du logger inn, men du kan ogséa apne det ved & trykke
heyre musknapp og velge Open Terminal. P4 Mac finner du ogsd kommandovinduet under navnet «Terminal». P&
Windows kan du apne kommandovinduet ved & holde inn Windows-tasten (tasten til venstre for Alt-tasten) mens du
trykker bokstaven r, og sa skrive cmd (og trykke Enter).

For & kompilere programmet skriver du pd kommandovinduet kommandoen j avac etterfulgt av mellomrom og
filnavn, for eksempel:
> javac Utskrift.java

NB! Husk at du ikke skal taste inn ">"-tegnet, dette tegnet kalles prompt og brukes bare for 4 angi at det som folger er
en kommando som skal tastes inn pd kommandovinduet. Promptet du ser pé skjermen avhenger bl.a. av
operativsystem, pd Unix (Linux) kan det f.eks. se slik ut: bruker@maskin ~ $

d. Debugging: Hvis kompilatoren oppdager feil i programmet, retter du disse i tekstredigerings-programmet, lagrer, og
kompilerer igjen. Feilmeldingen fra kompilatoren sier ofte hvor i programmet feilen sannsynligvis ligger, bl.a. vha.
linjenummer. Bruk dette til 4 finne feilen, og husk at store og sma bokstaver har betydning, bade i programkoden og
filnavnet. Mer info om kompilering og debugging kan du finne pa side 17-18 i laereboken, og p& Terminalvaktenes
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hjelpesider.

e. Kjoring: Nar du har rettet skrivefeilene slik at kompilatoren ikke gir noen feilmelding kan du «kjere» programmet
ved a skrive java Klassenavn pd kommandovinduet, for eksempel:
> java Utskrift

2. Finn fem syntaksfeil: kap. 1, oppg. 3 (side 24)
Finn feilene i dette programmet:

class Utskrift {
public stitac void main(String args) (
System.out.println("Beethoven skrev Skjebnesymfonien")
System.out.println("og atte andre symfonier.);

3. Enkel formatering av utskrift: kap. 1, oppg. 5 (side 24)
Vi gnsker a skrive ut folgende tekst pa skjermen (med samme pyramideformatering):

a
aa
aba
acca
adfda

Lag et Java-program som gjor dette, ved & bruke flere utskriftssetninger.

Tips:

Idéen her er & finne hvor og hvordan man kan legge inn mellomroms-tegn i programmet for a f4 til
pyramideformateringen. Senere i kurset, i kapittel 3 (side 52) vil du leere en annen maéte a lgse denne oppgaven pa hvor
Java tar seg av pyramideformateringen.

4. Areal av rektangler: kap. 2, oppg. 1 (side 43)
Skriv et program som beregner arealet av rektanglene med disse sidestarrelsene: 3 og 5, 7 og 3, samt 4 og 9, 0g som
skriver ut resultatet med en passende fortekst. Kompier og kjor programmet.

Tips:
Denne kan lgses ved & folge oppskriften fra programmet pa side 30 og skrive et lignende program, men med litt andre
variabelnavn og beregninger.

5. Deklarasjon og initialisering av variabler: kap. 2, oppg. 2 (side 43)
Finn feilene i dette programmet:

class Volum {
public static void main (String[] args) {
integer lengde, bredde, hgyde;

lengde = 3;
volum = lengde * bredde * hgyde;
System.out.println("Volumet er: " + volum);
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6. Typiske feilmeldinger:
Hva betyr folgende feilmeldinger, som kompilatoren spytter ut nar vi prever & kompilere og debugge dette programmet:

1 class Test {

2 public static void main(String[] args) {
3 int jens;

4 int siv = Jens * 3;

5 System.out.println("Svar: " siv);

6 erna = siv - jens;

7 System.out.printn(erna);

8 }

a. Test.java:8: reached end of file while parsimng

}

N

b. Test.java:4: cammot fimd symbol
symbol : variable Jens
location: class Test
int siv = Jens * 3;
N

c. Test.java:4: variable Jems might mot have beemn initialized
int siv = Jens * 3;
A

d. Test.java:5: ")" expected
System.out.println("Svar: " siv);
N
Test.java:5: illegal start of expression

System.out.println("Svar: " siv);
N

e. Test.java:6: cammot fimd symbol
symbol : variable erna
location: class Test

erna = siv - jens;
N

f. Test.java:7: cammot fimd symbol
symbol : method printn(int)
location: class java.io.PrintStream

System.out.printn(erna);
N

Hvis vi fjerner "{"-krollparentesen pa linje 2 far vi ca. 10 nye feilmeldinger, bl.a. folgende. Hva tipper du er grunnen til at
s& mange feilmeldinger forarsakes av bare denne enkle lille feilen?

g. Test.java:2: ";" expected
public static void main(String[] args)
N
Test.java:5: <identifier> expected
System.out.println("Svar: " + siv);
N
Test.java:5: illegal start of type

System.out.println("Svar: " + siv);
N
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7. Lovlig eller ikke? kap. 2, oppg. 5 (side 44)
Hvilke av disse programsetningene er lovlige, og for de som er lovlige: hvilken verdi far variabelen? Du kan i hvert av
punktene regne med at variablen som deklareres ikke er deklarert tidligere i programmet.

(a) int x = 4;
(b) int x = 4.
(c) int x = (i
(d) 1int z =1/
(e) double x =
(f) double a =
(g) double x =
(h) double tal
(i) char c ="
(j) char c ="
(k) char ¢ = '
(1) boolean a
(m) boolean ve
(n) boolean a
(o) boolean a
(p) boolean a
(q) String t =
(r) String t =
(s) String t =
(t) String tek

56;
nt) 4.56;
2;
5.7723;
(int) 5.7723;
6;
1 = true;
hei pa deg";
&";
&'
= sann;
rdi = true && false;
= (true == true);
= (false == false);
= (a == a);
"hei pa deg';
"hei pa deg";
"+ 7.33;
st = 7.33;

8. Uttrykk med int og double
Avgjor 1 hvert av disse tilfellene, uten & bruke datamaskin, hvilken verdi som blir skrevet ut pa skjermen. Husk at reglene
for divisjon i Java avhenger av om vi jobber med heltall eller flyttall (=desimaltall) (se side 36-37 i leereboka).

1. System.out
2. System.out.
3. System.out.
4. System.out
5. System.out.
6. System.out.
7. System.out.
8. System.out.
9. System.out
10. System.out.
11. System.out.
12. System.out
13. System.out.
14. System.out.

Oppgaver til termin

1. Det forste programet: kap. 1, oppg. 1 (side 23 i laereboken)

(Se punkt 1. ovenfor)

.println(10 / 9);
println(10 / 10);
println(l10 / 11);
.println((int) 3.65);
println((int) 3.65 - 4);
println((int) (3.65 - 4));
println(Math.round(3.65));
println(l / 2);

.println(l / 2.0);
println(1.0 / 2);
println((double) 1 / 2);
.println((double) (1 / 2));
println(73 / 10);
println(73 % 10);

altimen

2. Kompilerings- vs. kjorefeil: kap. 1, oppg. 2 (side 23)
Med utgangspunkt i programmet nedenfor skal du utfere de angitte endringene en for en. Prov forst 8 kompilere
programmet og studér eventuelle feilmeldinger. Dersom programmet lar seg kompilere, s forsgk 4 kjore det. For hvert
forsgk skal du rette programmet tilbake til utgangspunktet og kontrollere at det virker. Her er programmet (som skrives
inn i en fil med navnet Studie.java):

http://www.uio .no/studier/emner/matnat/ifi/INF1000/h10/ukeoppgave...

30.8.2010 09:35



Ukeoppgaver 1: 30. aug - 3. sep (INF1000 - Hgst 2010) - Universitetet... http://www.uio .no/studier/emner/matnat/ifi/INF1000/h10/ukeoppgave...

50of 6

® 0 T

class Studie {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Rett pa Java");

}
}

Fjern ordet static.

Fjern ordet void.

Skriv studie i stedet for Studie.
Skriv Skratt i stedet for Rett.
Fjern den siste krgllparentesen.

. Enkel formatering av utskrift: kap. 1, oppg. 5 (side 24)

(Oppgaveteksten star i punkt 3. ovenfor)

. Areal av rektangler: kap. 2, oppg. 1 (side 43)

(Oppgaveteksten star i punkt 4. ovenfor)

. Typiske feilmeldinger:

(Oppgaveteksten star i punkt 6. ovenfor). Korrigér feilene slik at programmet kompilerer.

. Lovlig eller ikke? kap. 2, oppg. 5 (side 44)

(Oppgaveteksten star i punkt 7. ovenfor)

. Hvis du har enda mer tid kan du ogséd begynne 4 titte litt pd noen av disse kildene med nyttig informasjon. Det er bare de

2 forste som er viktigst, men spesielt interesserte kan fortsette nedover i lista og finne enda mer informasjon.

Kursets hjemmeside: ifi.uio.no/infio00/v1o er din viktigste kilde til informasjon om kurset. Du bgr bli godt kjent
med denne websiden, og folge med pa beskjedene som publiseres der (serlig i forbindelse med de 4 obligatoriske
oppgavene). Kurshjemmesiden har (eller vil snart fa) lenker til forelesningsnotater, obliger, ukeoppgaver,
Innleveringssystemet, Godkjentsystemet wwws, og Bloggen.

Webmail: webmail.uio.no Her finner du din e-post-konto pé universitetet. Denne ber du sjekke regelmessig, eller
evt. sette opp automatisk videresending av mailene dine til en annen e-post-adresse (se «UiO-instillinger» nér du er
inne i systemet). Du kan bruke som e-post adresse: brukernavn@ulrik.uio.no

IfiDVD: ifi.uio.no/ifidvd Finnes bade pa nettet og som fysisk plate du kan fa gratis (pa gruppene eller
Ifi-ekspedisjonen). Denne DVD-ROM-platen inneholder mye nyttig programvare du kan installere i din egen
datamaskin.

Terminalvaktenes hjelpesider: termvakt.uio.no har info om terminalstuene; programvare tilgjengelig i disse,
bl.a. en Enkel innfering i Emacs og Unix/Linux; og mye mer.

Oracles offisielle websider om Java: Her finner du bl.a. siste versjon av Java (for tiden JDK 6 Update 16), og
mye dokumentasjon, f.eks. om API og en tutorial.

Laerebokens hjemmeside: Har bl.a. lgsningsforslag til noen av oppgavene i boken, og lenke til en veiledning (PDF)
om hvordan du kan installere Java og easyIO pd egen Windows-pc (selv om noen av lenkene i websiden ikke fungerer
akkurat na).

Forkurs i informatikk: Har forelesningsnotater og lab-oppgaver om Linux, Emacs, og Java fra forkurset som
foregikk 18. - 20. aug 2010. Der finner du ogsé lenker til mer informasjon om Emacs, og om hvordan du kan

koble deg til UiO hjemmefra eller overfore filer.

Wikipedia: Har mye nyttig informasjon om Java og relaterte teknologier, og mye mer!

Google: Hvis du ikke skjonner en feilmelding fra kompilatoren kan du lime inn feilmeldingen i sokefeltet til Google og
finne hjelp!
Gruppelzrer: Du kan alltid sende mail til din gruppelerer hvis du har spersmal, kommentarer, e.l.
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Losningsforslag

Kommer...

Tibakemelding om dette oppgavesettet kan du skrive i bloggen.
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