
Prosjekt på vegne av Norsk Kulturhistorisk Museum 
The Phenomenon of  Personal Adornment 

THE LIGHTADORNMENT 
EXHIBIT 



•  Målgruppe 

 - Ungdommer (alder 13 – 19) 

•  Målsetting 

 - Bruke teknologi for å øke interaksjonen og samtidig forsterke  

    følelsen og opplevelsen av utstillingen 

•  Interessenter 

 - Norsk Kulturhistorisk Museum 

 - Universitetet i Oslo 

 - Museumsbesøkende 

 - De som er interesserte i utsmykning 

MÅLSETTING, MÅLGRUPPE OG 
INTERESSENTER 



PROTOTYPE 



PROTOTYPE 



•  Brukertesting 

•  Mål: 

 - Læring 

 - Error 

 - Brukeropplevelsen 

 

•  Forskningspørsmål: Ligger det naturlig for brukeren å skjønne bruken av prototypen, 
hvilke eventuelle feil finnes og sitter brukeren igjen med et godt inntrykk etter bruk? 

EVALUERING 





•  Forbedre prototypen 

•  God tilbakemelding 

•  Positiv læringskurve 

•  Fanger folk nysgjerrighet 

•  Vekke et ønske om å tilegne seg ny kunnskap 

EVALUERING 


