THE LIGHTADORNMENT
EXHIBIT

Prosjekt pa vegne av Norsk Kulturhistorisk Museum
The Phenomenon of Personal Adornment




MALSETTING, MALGRUPPE OG

INTERESSENTER

Malgruppe
- Ungdommer (alder 13 — 19)

Malsetting

- Bruke teknologi for 4 oke interaksjonen og samtidig forsterke

tolelsen og opplevelsen av utstillingen

Interessenter
- Norsk Kulturhistorisk Museum
- Universitetet 1 Oslo
- Museumsbesokende

- De som er interesserte 1 utsmykning



PROTOTYPE




PROTOTYPE




EVALUERING

Brukertesting
Mal:
- Leering
- Error
- Brukeropplevelsen

Forskningsporsmal: Ligger det naturlig for brukeren a skjonne bruken av prototypen,
hvilke eventuelle feil finnes og sitter brukeren igjen med et godt inntrykk etter bruk?






EVALUERING

Forbedre prototypen
God tilbakemelding
Positiv leringskurve
Fanger folk nysgjerrighet

Vekke et onske om 4 tilegne seg ny kunnskap

“Hvor fort skjente du
hvordan det virket?
1) Skjente ingenting.

3) Et :
4) Gans ort.

5) Med en gang.




