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FORSKNINGSSPØRSMÅL

“Hvordan kan interaksjonsdesign 
brukes for å stimulere 

publikumsdeltakelse i et spillscenario?”

Research through design
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Mål
Hva er gøy

Spilldesign og -kriterier

Spill før og nå

Kognitive, sosiale og språklige 
forskjeller i målgruppa

Objekter som inviterer til lek 



Mål
Hva er gøy

Spilldesign og -kriterier

Spill før og nå

Kognitive, sosiale og språklige 
forskjeller i målgruppa

Objekter som inviterer til lek 

Uformell research
Domenekunnskap

Litteraturstudier



Intervju
Pedagogisk leder i 

barnehage

Mål
Hva er gøy

Spilldesign og -kriterier

Spill før og nå

Kognitive, sosiale og språklige 
forskjeller i målgruppa

Objekter som inviterer til lek 

Uformell research
Domenekunnskap

Litteraturstudier



Etnografi
Teknisk museum
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Utvidet paradis





Enkel interaksjon
Lett å lære

Mobilt, trygt, ikke belastende
EU-midler

Læringsutbytte

Implikasjoner



User-centered design methodology
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Plan fremover



User-centered design methodology

Takk for oss!


