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e Kort om prosjektet, hva er malet
CybStickers er en ny og enkel mate a bygge bro mellom ting/steder og informasjon,
omtrent som elektronisk graffiti, der du klistrer opp din MMS
Man trenger ikke installere noe pa mobilen sin for a fa til & fylle merkene med sine
egne historier. Alt man trenger er en vanlig kameramobil. Dette kan du bruke til &
”legge fra deg” personlige inntrykk og informasjon eller til f.eks. rebuslap, dikt og
lokalhistorier. Du vil oppdage merker omkring deg som hver har en liten ”presang” av
informasjon som du kan velge om du vil ”pakke opp” med mobilen.

e Malgruppen, hvem er det ment for
Sintef har satt igang noen tester blant elever pa Hvam vgs og pa Arkitektur- og
designhggskolen i Oslo pa hgsten 2005, og det er vel farst og fremst denne
malgruppen prosjektet vil rette seg mot. Hvilke erfaringer har man gjort i disse
testene?

e Nytteverdi:
o Underholdning
= Spill
= Musikk
o Ny mate a spre info pa
o Kommersielt
o Utdanning
e Problemstilling:
o Sikkerhet for privatpersoner, misbruk av tjenesten?
o0 Teknologi-forbedringer (kan lese stickers vannrett/loddrett, uklare
bilder)?
Lovbrudd, cyberstick-porno, mobbing etc?
Kvalitetssjekk?
Cybersticker "overalt’?
Hvor realiserbart er prosjektet, vil det vaere bruk for tjenesten?
0 Prismodell?
e videreutvikling: video og lyd
Prosjektet er enda i utviklingsfasen, og det er mange faktorer som enda er uklare
for den fremtidige utviklingen.
o Hvordan kan dette videreutvikles?
o Huvilken retning vil det ta?
o0 Er det stort utviklingspotensiale innenfor det tekniske?
o Klarer de a utvikle det til noe som ikke bare er en hype?
o Vil det kommersielle ta overhand?
e plan for prosjektet, hva skal realiseres/visualiseres, kontaktpersoner
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