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SOS2001-Moderne sosiologisk teori

2. forelesning: hvordan forstår vi samhandling

Oversikt over forelesningen

• 1) Spillteori

• 2) Diskusjon

• 3) Mikrointeraksjonismen
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3) Mikrointeraksjonismen

• 4) Herbert Blumer

• 5) Erving Goffman

• 6) Diskusjon

1) Spillteori

• Teori om strategisk interaksjon: gjensidig avhengige 
rasjonelle beslutninger

• Strategi
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• Dominant strategi

• Likevekt

• Løsning

• Pareto(sub)optimalitet
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1) Fangens dilemma

• T = tilstå

• I = ikke tilstå

• Fangenes preferanseorden:
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Fangenes preferanseorden:

• TI (1,4)

• II (2,2)

• TT (3,3)

• IT (4,1)

2) Diskusjon

• Alternative former for rasjonalitet:

• - instrumentell rasjonalitet: nytte

• - kognitiv rasjonalitet: sannhet
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kognitiv rasjonalitet: sannhet

• - verdirasjonalitet: normativ riktighet

• - kommunikativ rasjonalitet: intersubjektiv enighet

• Alternativer til rasjonalitet:

• - sosiale normer

• - vane

• - følelser

3) Mikrointeraksjonismen

• Studere samhandling ansikt til ansikt

• Hvordan kreative aktører i fellesskap ”konstruerer” 
den sosiale orden
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• Symbolsk interaksjonisme versus fenomenologisk 
sosiologi
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4) Herbert Blumer

• Prosjekt: kodifisere symbolsk interaksjonisme

• Utgangspunkt: mennesket et språkbrukende dyr

• Selvet
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Selvet

• Handling

• Samhandling

• Samfunnet

5) Erving Goffman: generelt

• Prosjekt: studere samhandlingsordenen: 
”metodologisk situasjonisme”

• Tre faser: åpnes, gjennomføres og lukkes
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• Gjennomføring:

• - definisjon av situasjonen: ”typifisering” (Schutz)

• - selvet som hellig

5) Erving Goffman: det 
dramaturgiske perspektiv

• Utgangspunkt: alltid fanget i sosialt spill

• Beskrives dramaturgisk: scene, publikum, rolle

• Opptreden og inntrykksregulering
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Opptreden og inntrykksregulering

• Setting og personlig front

• Backstage og frontstage

• Kynisk og inautentisk selv?
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6) Diskusjon

• Sosiale strukturer

• Makroanalyser

• Psykologisk motivasjon
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Psykologisk motivasjon

Spørsmål til første forelesing

• 1) Hva er en handling? Redegjør for hvordan 
handling beskrives i Hedströms DBO-modell. Gi 
minst tre eksempler på hvordan handlinger kan 
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beskrives med denne modellen. Hvordan kan 
samhandling beskrives med denne modellen? Gi 
minst tre eksempler.

• 2) Hva vil det si at en handling er rasjonell? Gi 
eksempler! Er menneskelig handling stort sett 
rasjonell?

• 3) Redegjør for hovedtrekkene i spillteori. Hva er 
fangens dilemma? Finn minst to eksempler på 
sosiale situasjoner som svarer til fangens dilemma.

Spørsmål til andre forelesning

• 1) Hva kjennetegner mikrointeraksjonistisk
sosiologi? Hvilke teoritradisjoner står retningen i 
opposisjon til?
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• 2) Redegjør for hva Blumer mener med at vi 
mennesker er språkbrukende dyr.

• 3) Hva kjennetegner Goffmans dramaturgiske 
perspektiv på sosialt liv? Analyser en eller flere 
sosiale situasjoner med utgangspunkt i Goffmans
perspektiv. Pek på noen styrker og svakheter ved 
Goffmans dramaturgiske tilnærming.


